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Merc( 3 tous ceuX—fé, dux autres que

Jloublie, en esperant qu'ls se reconnaltront.
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Galerie des personnages principavx !

Scott Mac Cloud
(ncarnera Scott Mac
Cloud, en tovt cas, | «
comme lavtewr le

comprzend.

L'immeuble vivant
parlera powr les «Cites
obscuresy et son
(nventewr, egalement
théoricien ; Benoft
Peeters. En tout cas.

Sanfourche, clest le

héros . Le Spirit paklexa av
nom de celuc qui 3
dessing ; Wil Eisner.
En tout cas comme

lautewr le comprend.

Entre Bozo et J. Jonsh
Jameson, d (ncarne
lediter.

\ Chauves 3(/)( ongs nez,

Cheveux gras, barbus
et pull rayes, ce sont
les auvteirs.

Et enfin Rodolphe
Topfer parlera pour
lui-méme.

Le hexos de «prise de
tétey (nterviendra
parfols pour parler au
nom de Tony Rageul




SINEE NUMERIQUE:
LA REVOLUTION . /%
AURATELLE LIEU?




mMarRanC.

L3 Bande
Dessc/nee’,
NumerLque

Quand Scott Mac
Coud en parlact. ¢a
semblact une bonne

O
&l
N

*Scott Mc Cloud: Réinventer la Bande dessinée, Vertige Graphic, 2000. Traduction de Reinventing Comics :
How Imagination and Technology Are Revolutionizing an Art Form sorti en 2000 aux Etats-Unis. Le champ
lexical de la révolution revient 11 fois dans les 24 premiéres pages de son ouvrage, sans compter «progres» et
«changement». Ce livre décrit les «douze révolutions» de la BD en général, cependant la majeure partie du
livre s'attarde sur les 3 révolutions induites par le numérique: production, livraison et évolution de la bande
dessinée dans l'environnement numérique.







/\/} On peut se

demander s 13
ReVOluL(on prOMLSE
aura blen ligu

Dix ans apres |, N\
grand chose.

1y eant de
pleges J eviter.



¢a fat wn
paquet de
trucs d
penser




Le probleme clest
qd v 3 avtant
de definitions de
B B quid y 3
davteurs. ﬂ
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tichons détre bref
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L3 BD clest et evident ..

complexe .

ar

Ele est quasiment \ B = (3 Pt te re
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serie de dessins.

les cases.

-IMAGE : Roger Mas, planche de PIfou parue dans Pif Gadget.




Une exploscon

avec un more, vn |
. decor de chaos.

TN i s\
N dmAagse qui diffépencie
\ lA BD de L'illusteAtion

— |

Ly a ue
explosion PUIS
Yy 3 un more.

R nlien de

f\{  cause 3 effet /
“ sest cnee |
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lessence de It

*Will Eisner : Bande dessinée, art séquentiel , Vertige Graphic, 1997.
IMAGE : Navo, la Bande pas dessinée, Vraoum, 2013.




«LA veRirAble MA ie de |lA BD ¢ ‘est
ehree les cAses c\ elle opere dAns lA

Fehsion qui les relie)™

\
Je_dirAis \ / /{{ ‘

meme plus |

*Benoit Peeters : Case, Planche, Récit, Casterman, 1991.
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«Le blAanc cpée un

désequilibre dyhAmique qui
oblige lA cAse 4 se donnher

comme uvh objer pArtiel»*

Ce désequilibre AmEhe uhe
cohseéquence spAhiale.... LA
planche
—

Eh tAnt qu'Art littépAiRe LA
BD A uh sens de lectuepe

indvit pAR LA logique dv
recit.

—  \
«Novus sAvohs qu'il ¥y A d'Abord vhe premiére
lecture globAle. On se lAisse imprégher pAR
l'ambiance , le sens géhérAl qui s'offre sur deux
plAnches. Le regArd rApide circuled pAgtiR dv hAut
A gAvche el se poursuit vers le bAs a4 droire. Puis
vieht le moment de LA lectupe.n®

| JL]

* Benoit Peeters : Case, Planche, Récit, op. cit.
**Citation de Jean Claude Forest (auteur notamment de Barbarella) tirée de 'ouvrage sus-nommé.
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/L3 page de BD est une |

RECCUBLON narratve
de vignettes.

Une representation
graphique du temps

En BD le lectewr
est omnisclent.

de ce qui est. de ce qui 3 éte. de ce qui sera.

**Benoit Peeters lors de 1'émission de France-Culture du 17septembre 2012, Viens philosopher dans mon
comic strip 1/4 : «Une philosophie de 1a BD».
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La BD est un
rt sequentiel

Oul se deploce |
pr(ncipalement
SR papler™ 4

17
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L3 tapisserie de Bayeux peut étre
G considere comme wne BD primitive
! /\ de six scenes racontant linvasion
< o normande..

*c'est méme pour lui «la principale application de 1'art séquentiel sur le papier» , citation tirée de :la Bande

dessinée art séquentiel, op. cit.

-IMAGE : schéma réalisé par 1'auteur, inspiré d'une partie de la Tapisserie de Bayeux, La mort du roi Harold 1,

broderie réalisée a 1'abbaye Saint-Florent de Saumur entre 1066 et 1082.



«La page est un attribut de
limprime. Elle nlest pas plus
(ntrinseque 3 @ BD que les
agrafes ou lencre ™

En quittant le papier
pOR le numerique 3 BD
deviendra multimedia !/

peut-étre,
nouvs

VERRONS.
=/

MA\S n :
Cette B :

dejA Mulhmed A\ A

*Réinventer la Bande dessinée
-IMAGE 1: Benoit Jacques, installation Planches , bois et tissu, 2012.

-IMAGE 2: dessin de Rodolphe Toepfer, planche extraite de Monsieur Crépin, Freydig,1837.




Cette
multl

B est dejo
- media

Luc c'est Rodolphe
Toepfer, vn des
ponniers de 3 BD,
voicl comment en 1827
 definie son ceuvre

«Ce petit livre est dune nature mixte. Il se
compose dune serie de dessins aueographies
v trait. Chacun de ces dessins est
accompagne dune ou deuvx lignes de texte.
Les dessins sans ce texte nawkalent quune
signification obscure ; le texte sans les
dessins, ne signifierait rien. Le tout |
ensenble forme une sorte de rompan, dautant |
plus original qu'll ne ressemble pas mieux 3

un ROmdN qudutre chose

*Rodolphe Toepfer : Préface de Monsieur Jabot, Freydig, 1837.
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Entre litterature

feren

\
Mals &avec lidee
S dhybride quelquechose
L3 BD empunte (e de neuf se creen™
texte et souvent le
format Codex

L'onomatopee est une Forme dhybridation qut|
AN\ tient atant de licdne que de lécritire, le|
graphisme Fait sens tout comme le son

*Benoit Peeters lors de 1'émission de France-Culture du 17septembre 2012, Viens philosopher
dans mon comic strip 1/4 : «Une philosophie de la BD», émission citée.
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Tout se jove sur
cette relation de
dislogue.

Kle texte sans les
dessins, ne
scgncferact rieny

Oul, voda.

Quand 3 BD agbsorbe un \

K medium, c'est poLR (nventer |
UNe NaRRALLON, Ou chaque
medium 3 son role 3 jover. |

/

\

Separe le systeme
| nareatif nous apparait
(ncomplet, af Facblc

4
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Il ST
WORGTERF=,

>

K NANE Cercter.
TS . 1N
BT N 2

Quand Jom Difool est jete dans la devxieme page de llncal, nous quietons
ldllustration pour entrer de plain pied dans lespace dimensionnel dne seule case, le
texte se Falt presque oublier graphiquement, et pourtant ( participe d 13 narkation.
Jouant sur 3 surprise engendree par 13 page que nous venons de tourner, le dessin
en perspective 3 findlement le méme role que 3 phrase d'accroche d'un roman.

-IMAGE : dessin de Moebius, page 2 de L'Incal noir , Les Humanoides Associés, collection «Eldorado», mai
1981. Scénario : Alexandro Jodorowsky.




L3 bd est un ke narkatd qui ne
sest jamals cantorne au papier

: R ) to A
Dut emprunte 9 tovs. Le «oman graphiquey™ d'Alan
les media necessare 3 .
S roRdation Moore, Watchmen, méle les
7 gerres article, poesie, polar et
differents gemres de BD powr
serV(R un recit global jouant sur

un enchevétrement. (abyrinthique

L'3ge de raison** oy plus
recemment. 3 Femme ™ % joint 3

} Dans ldge de racson La bande so
lalbum vn accompagnement. sonore.

Recrée une amblance de tambour
dans cette histolre muette

£

L,

| W

<A N
& \‘\&\\%
N

\
It Ay

l Oans La Femme ¢a

dccentve aspect
Roadtxip.

* «Roman graphique» est la traduction de «graphical novel», expression dont on préte le plus généralement
l'invention a Will Eisner .

** Une BD de Matthieu Bonhomme, Editions Carabas, 2002. 19
*** Une BD de Christophe Blain, musique Barbara Carlotti, Gallimard «BD», 2013.



En 2000, lexposctcon Feradle propose une (mmersion complete dans une
Fiction 3 pluscers niveaux: lequipe de fexradle (magine un heros
plomier de 3 BD, entre superman et Popeye, et prOpose une
expOstOn RELROspective. Pourtant ce personnage vient 3 peine d'étre
(magine, chaque ancienmne BD, statuettes, jovet promotionnel , jeu
video, diokama, clip de rap en [ gloire de cette (cone historique
est un Faux, un faux qui peuvt -étre aussi pergu comme potentiel
narratF puisqu'd permet de donner de 3 consistance 3 un heros
(nconnu.

une boutique
vend de faux

prOduCLs
3groalimentare
fFeracles

Un diorama
vante les
merite du pare
d'attraceion.

des statues
pretendument
faites par des
fans, .,

-IMAGES : Photographies tirées de 1'exposition «Ferraille», réalisées par le collectif Ferraille.
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En fait, non la
B0 n'est pas
multmedca.

Elle 3 un rapport au
medivm qu'elle explocte
qui est different de celuc
que U'on observe dans
'espace numerique

Quand on tient une BD on
oublie que lon observe 3
mnima deux medcum5/ [(mage |
et le texte™,

\V@z/

&Tiens (L y 3 un texte ,
av dessus dun gros
bonhomme, e sorte de
bule nous indique que le
texte est prononce paR le
gros bonnomme.»

WV T

*La BD muette peut étre considérée comme un genre exploitant 1'absence de texte.

quand je parle vous
ne vous dites pas |

~

Vous ne vous dites
pas tout ¢3 hein?

(\
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| |

/ 5

En Bd Les mediums sont
absorbes devant levidence
‘v message narratf.

—

Quand on regarde
n Fidm on confond
tovt autant les
medums.

vtllisant

pluscers
mediums

E¢ v moins 2
differences
Fondamentales.

Le cinema et la
bd ont des ¢as
de points

communs

~—

22



Tandis que le cinema a

La BD est wne duree
J S& REpRESENter.
C— "~

n temps  (mpose.

Le temps represente
PR Une Cae ne
correspond  pas 3

une duree realiste ni
méme 3 vn ralenti.

est un (nstant clef 3

completer par le

lecter.

"oh Jal le temps
de dire que je
tombe !

Cest ce qui
Fact que le
lectelr..

Ce nest pas le
spectateir..

—

(nconsclemment. quand je
parle vous vous dites:
&ne sorte de bulle nous
(ndique que le gros
bonnomme.  parle.»

23



e L o
' Bien qud lere numerique,
| tous les medias sont de 3
- dorné absorbee, digitalisee,
|

| nous avons 13 sensation de
les lire sepaﬂemenc

— | [oloV
ﬂ — | A 00

\ DIUC(..Z(.-SQ/'Q le mu[t(_méd(_a /
ﬂ—\_/_\_J

Cette logique dv media
absorbe en BD differe de
[3 pratique du numerique

o T
5‘C’esc [3 logique de

En nous transportant
: _ dun mediom 3 wn
// \2/&6

Ou le  medivm
plutot  qu'absorbe
et mis en valewr
et 3ssume
enterement
pOUR tOUt sOn
potentiel.

9 grand coup de clics
et de len HTML

Py

L'hypermedia est wne
COmpOSLELOn 3 paRE(R de
medium, tandis que 13 BD

est composcte




& composite paR nature, elle
vtdise prioritarement U'image

fixe et le texte ecrit, comme
le font aujord’huc ..

le (O-Rom et
les Réseavx. »*

*citation tirée de 1'ouvrage de Peeters et Schuiten : LAventure des images, de la bande dessinée
au multimédia, Autrement «Mutations», 1996.
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En Face o BD
connaissat deja
l'ecran.

Et des que le reseau 3 ete
capable de realiser les basiques.

IMAGE 1 : générique de 1'émission «TAC au TAC», diffusée sur I'ORTF de 1969 a 1975. Des dessinateurs, sou-
vent issus du monde de la BD (notamment Brétecher, Franquin et Gotlib et d'autres) réalisaient une sorte de
cadavre exquis en direct.

IMAGE 2 : Eric Millikin, Witches and Stiches, BD diffusée sur Compuserve, 1985.




En 2000 Scote W L'aweivee du numerique
Mac Cloud publie | Bande Dessinee V3 mener 3 ure..
\,-\

R
— [FV
Yk
T 6;‘ | \/
‘ AN
\\ HUm hu§/L\\\\ N
TR ey
fazay :

«A BD subirA uhe
mutArioh dAans cel
ehvirohhement
nouveav et elle le
SUbiRA de mAnieres
rRes diverses»

\

*Scott Mc Cloud, Reinventer la Bande dessinée, op. cit.
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En faie d ne
pROphEL(se pas une
revolution,

Plueot une revolution

en Eros dimensions
o

m
“ /. (
\ Le Numerique en \
tant quoutdl

Le Numérz(_qué en
tant que  suppOrt
de diffusion.

Le Numerique
en tant que
territoire expressif,
surface.

M L

28



Depuis uvn  badl.
//'\_W_/_/,/

L3 revolution 3
blen ev liev.

'3 change notre

| maniére de vour, |
\ﬁa&/t;a we B\

En (ntervenant 3
tous les niveaux
de 3 conception

T (De tedition |

foy X

e

LA BD he peut plus
5e pAsser de
L'ordinArevg.

IMAGE : capture d'écran réalisée par 1'auteur de Indesign et Illustrator CS6, Adobe.
* Ce mémoire est d’ailleurs entiérement dessinée a I'ordinateur.



Cel outil A
modifie
considep Ablement
le sectewvr de
l'edition. L'utopie
editoriale que
. proposact Mac |

En reAlire (A
se pAsse plurot
comme ¢A.

* Le monde de la micro-édition propose un scénario semblable, ot I'auteur vend directement au

lecteur, mais 1'importance économique de ce marché est négligeable.
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&Pendant. ce temps, en
coulisse, les ordinaters
deviennent. omnipreésents dans
l3 finition des dessins en
vve de publicationy™

lordinateur sest (mpose et
multiplie les etapes , elolgnant
encore le lectewr du dessinateuk.

*Scott Mc Cloud, Réinventer la Bande dessinée, op. cit.
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D'abord le pixel.

IMAGE 1 : Peter B. Gillis and Mike Saenz, Shatter, First Comics, 1985. Ce comics est considéré par beaucoup
comme la premiére BD réalisée a l'ordinateur..

IMAGE 2 : Pepe Moreno, Batman Digital Justice, 1990. Cette BD intégre de 1'image 3D, utilise 1'art digital pour
figurer 'espace numérique dans lequel un programme nommé Batman poursuit un virus, le Joker.




& Le dessin sk ordinatewr cesse de faire pitie [.] d amonce 3 fin d'une époque
peuplee de gommes et de crayons/.]

Peine perdue . dehors, dans les vergers deserts de la Creation, les Faisewrs d'images
sont 3 oewuvre. A pelne soreC de son sac de voyage, voicl lewr (nstrument, lewr objet
duv desiv ; neuf kilos de muscle et de cervelle en botte. Sk léckan de Macintosh,
miracle (mprobable de linformatique, d v 3, depuis U'origine, de suprémes mickeys !
cevx des dessinatewrs d'Au Sec/, qui ont triture jour et nuit le placents de Macintosh
nacssant.

[.] D'vn dowble coup de gomme, éclaircissons l'écran, pour décowrir lattiral de toute
genese graphique ! commandes 3 partk de 3 sour(s, petit boitier qui se déplace sk (3
table et sous 3 main, voici le crayon, le pinceay (c'est-d-dire trente pinceavx diffe-
rents), 8 gomme, le pot de peinture, les Formes geometriques diverses ; en bas, une
collection de trames, toutes modifiables 3 volonte ; en haut, we infinite de commandes,
permettant de multiplier les pains, de renverser les sitvations, de reduire les tétes,
Ue’cncne l3 bible et de lenluminery

FYF A& L ANGE (Dolerl]
[ 5 aymiabrd gy

SN ETIRDE ARTE ADAHN atam Lienl teh, dicide & 17odbler i cpe e REGw

CATALYTIC [BUS i T e bimen, s savaic. iy o 3 rlhae

* citation de Et Dieu naquit la femme, BD de Toofe et Gerbaud publiée par le journal Zoulou en 1984. Il sem-
blerait que ce soit la véritable premiére bande dessinée entiérement réalisée a 1'ordinateur.
IMAGE : Et Dieu naquit la femme, op. cit.
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/~_—’\
/ &chaque logiciel § son |
\ | style specifique por |
\decrire une certaine |

Sinstnuant. dans 1o
CREJELON graphique,
lordinateur (nfluence
consceemment. ou now
le dessinatewr

Dans les amees 80, B3
démocratisation des
ORd(naters personnels..

M
S AN

WA

LR

Ouvre de nouveaux
LerR(LOReS grRaphiques

* citation de Greg Lyn, tirée de l'article «Penser avec la main» écrit par Constance Rubini dans : Dessiner le
design , les Arts décoratifs, 2009.
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En Face d ne
prOphEL(Se pas une
revolution.

"Pluese une révolution

en trols dimensions

jf

Le A/umérchué en
tant que  suppOrt
de diffusion.

W Le Numerique en \
tant. quovedl

Le Numerique
en tant que
territolre expressif,
5uFZF ace.

Ma L
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" Oulest ce qud |

A prROORC
devient L ¢

lordinatewr clest
rRten de plus quune
tROUSSE, LN SUPER
trousse.

T
Une Trousse vivante!

L'inf ormatique
cest blen plus

36




e fagon autonome
paR_ RAPpORL 3
luedisatewr

Oul evolye
sans cesse .

Cest un ovtd mouwvant

On passe dv dessin
siste paR - 4
L ORdnatek..

A lordinater 3ssiste
par dessinater

IMAGE 1 : capture d'écran, réalisée par 1'auteur, des outils d'aide au dessin d'Abobe illustrator cs6.

IMAGE 2 : capture d'écran, réalisée par l'auteur, de l'interface du logiciel Processing.
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A partr de Formes
stmples congues par
le dessinatewr

et modifiees
par lordinatewr

Genere des visages aleatoires

IMAGE : Matthias Dorfelt, Weird Faces Study, 2012.



Ce nlest pas 3 cause
de sa richesse

S¢ linformatique est
wn outdl complexe.

MaAis pArce
que c'est un
monstre 0

Cest 3 tout le probleme, 13
complexcte de @ BD confrontee
v humerique

39



Le numerique méle
support. de diFFusion,
outd surface..

’




Lovtcl et 13 surfacs
dialoguent.

S
\\\\\

SC 3 trousse semble (ncontrdlable
paRfols clest pakce quelle est le
resultat de deux symbioses. Celle
entre loutd et lutdisatewr macs
auss. cele liee 3 levolution
constante du support.

M
Q‘ De cette symbiose
peuvent naitre..

N

AH CEST QUOI
CETTE HORRELR !/

JA FAT UN
MONSTRE //

IMAGE : Une figure récurrente du net, «Troll Face», Carlos Ramirez, 4chan.com, 2008 .
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Parmi les MEME* Flewrit ce genre
de BD, LES Rage comics™*

Mais ce sont les
seules BD pouvant

En lcen direct avec 13
PRALLQUe des REseaux SOCLauX.

Elle sont adaptees
J cette vitesse

Lovtdl est nfluence par le support.

teniv le rythme
effrené de
lactualite sur
(nternet

Le style
sadapte 3
lusage. Et cree
59 PROpRrE
ecole.

IMAGE : Un rage comic trouvé sur 9GAG.com, auteur inconnu, (environ 2007-2013).

* «(MEME» est un mot d'origine anglaise pour décrire tout type de contenu internet devenant iconique au
point d'étre repris et décliné en masse jusqu'a se propager sur les réseaux sociaux et le web.

** Les rage comics sont un type de MEME sous forme de BD, au dessin minimaliste caractéristique. On
attribue le premier rage comic au site 4chan.com en 2007. Ce type de BD se diffuse si vite qu'il est impossible
d'avoir une date et un auteur précis.



Les Rage Comics sont
Finalement une Forme
decritire breve
tres (nfluencee par
lusage que le
destinataire Fact du
SUPPORL.

La BD est uvn aret
culturel, elle ne
re(nvente pas tout!

/ Le sens de lecture par exemple.

L3 cakte temporele dv manga
astatique et de 3 BD
europeerne nutlisent pas les
mémes codes.

N'ont p85 aboutl v méme F Ormat

" D\Q’\\W

& Dﬁs\

\

Les Rage comics nutilisent
pas un arsenal d'outils
numeriques pourtant celd
naukalt aucun sens de les
publier sur papler; cette
forme na de sens que
lorsqu'elle est ancree dans une

culture precise; celle du
SUPPORE  NUMERLGUE.

43



44

L'origine des
R3ge comecs nouvs
rRamene 3 13
pren store  du

Ouand le Web se cantonnait 3
'envol de domnees textielles
N\

IMAGE : Timofei Shatrov, ASCII sans nom, environ 2009. LASCII est une pratique de dessin réalisé avec un

éditeur de texte, et n'utilisant que des caractéres pour figurer un dessin.



s

Mais le numerique

. Clest pas que le Web/
\\\ /_/

=)

Mais en redlite le
SUpPORE. physique
(mporte peu, seul
compte le potentiel

Dallers tu
las dit!

Quand Scott Mac
Cloud 3 ecrit sa
bd, le web n'etace
pas capable encore
d'étre le support
principal.

KLa tode numerique (.)
cest lidee que lat en
tant quinformation est
(ntrinsequement. limite et
la botte en metdl, la
disquette, l3 botte en
carton et lecran ne sont
que les premieres formes
que cette (dee 3 prises»

* Scott Mc Cloud, Reinventer 1a Bande dessinée, op. cit.
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Reinventer la BD /—/_\
Mals maintenant. )

vtilsatewrs dinternet en france par 1CC\
X \/
% \ p—p Z>’\\

alGt

SN
9ecy
Wel
((\[ea¥)
Qo
Moo
9907,
3907
(%%}

3
2
<

Et bien sir cette evolution va de
paiR avec 3 quantite dinformations
que le réseau peut gerer.

ol des conmexions ha (& enfa de 2000 § 2008.
do }‘ Le (D 3
. . ete un
” / Mais, oul.
SUpPORL
W privilegce.
A<
.
e
g l
0 u ) ¥ h 1 vu
\ N N o
SR A o R Y J°

* Sources de ces deux graphiques : Internationnal Telecomunication Union.
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En tant que
support. le (D
est limice

3 distribution ne peut que
senvisager sous cet angle

[ Cest 3 peine mowns
contraignant. que les
B0 3 support de

lecture speciFique

Nous reviendrons sur
certanes 0euVvres mals
(NteressoNs—-nouUS pOUR

linstant au potentiel

de distribution des
BD Al de tout 3
lheure

@ envole 3 53 liste de QA7
diffusion quc Fait suivre \8@%}

3 une autre %%W Jusqu'a atteindre une
ey diffusion qui  dépasse
completement le cercle

de lauvtewr.

* Limités par leur cofit de conception : Les oeuvres de conception originale sont d'ailleurs rares. Pour assurer
un lectorat, les éditeurs misent sur I'adaptation : Tintin et le temple du soleil (Infogramme, 1998) , la trilogie
Nikopol (Index+, 1997), etc.

IMAGE : Henning Wagenbrett, Plastique Dog, conc¢u en 2000 pour correspondre a la résolution de l'ordinateur
de poche PALM.




En Fat cest pas , _
contradictore Le numerique

permet ce gerre &@3

d'abivalences
\% - ’)
.\

>

. a

[

Er 14 |

secohde iy
révolution | j

Les modeles
peuvent se
substituer et
coexcster

Et supprimer ledi- |
W ton 3 profie de 7]
“ diffusion

ST -
(il
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Le numerique peut
RapprOCher autelr |
et le lecter

¥ e
ake dcaloguer

G i

es F
O

JhoablmibEaei

F

PARLE!

IMAGE : Fred Boot , SHAOBAIBAI , disponible sur webcomic.fr, 2009.
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& Le Web offre uvn liev alternatif de publication ou les bandes dessinees peuvent
étre qussi grandes, Ou dussi petites, que le souhdite "artiste, désormais libéré des
contraintes des agences de presse ou des colts de publication. N'(mporte qui dans
le monde peut les trouver, 3 condition de posseder un Ordinateur et une
comexion. » *

Qv le bouche 3§ oredile.

Le web est un support de
distribution des donnees

Revét wne toute autre

dimension.

Le Web dispose de pluscewrs
‘ outils por cela.

L3 BD The fox de Joe Ekaitis va durer de 1996 3
1998. clest le premier webcomics. 59 diffusion est une
petite histore du web 3 ele seule.

S prh i b

Welcomz to € ..
CEme!  ~—
- tout d'dbord par - Pulis Quantum Lk - Puis Gene
CompuServe (dedie v Comodore 64) - Et enfin le World Wide Web.

(le 3 (Angleterre)

* Campbell T. : History of webcomics, Antartic press, 2006. Traduction tirée de Baudry Julien, article : histoire
de la bande dessinée numérique francaise, neuviemeart.citebd.org, 2012.

IMAGE 1 : Joe Ekaitis, T.H.E Fox, 1986.

IMAGE 2 : capture d'écran de l'interface COMPUSERVE, 1979.

IMAGE 3 : capture d'écran de l'interface Quantum Link, 1985.

IMAGE 4 : capture d'écran de l'interface GENIE, 1985.




En le reduisant 3
letat de domnees.

n déemateralisant
le

| Le numerique 3 remis en |

cause le systéme «
economique de 3 BD

Forcement

pOUR LN 3kt !
penal(sant.

(ndustriel

(3 9 commence
dans les annees 90

Rares en 1990, le pdf et
les scans (nfluencent
encore  au jourd'hul

lunivers de 3 BD

numerique. -

Un collectionneur compile
en  JPEG wn abum (n-
trouvable et le montre 3
une communaute de

collectionners



Le web reste un terrtore

2006, Le CBOM
de collectionmer.

3 lance B
NUMER(SALLON
oficielle de sed
xkechives

A

—

En 1999, Coconuno
World adapte des
classiques, Cet
editer virtyel
contient. 35000
pages de BDH*

52

Le phenomene des

Scantrads™ ™ *  demeure
de loin le modele de BD
numerique pirate le plus
diffuse

5

Av Japon le marche
dv manga sr
tablette pese

500 000 000

* Centre Internationnal de la Bande Dessinée et de 1'Image

** Coconino est un beau contre-exemple, puisqu'il qu'il ne se contente pas de scanner, mais de réadapter des
grands classiques pour une lecture Web. C'est également un grand travail d'archive et de recherche.

*** «scantrad» est 1'abréviation de scan-traduction : c'est une pratique courante chez les amateurs de manga
qui consiste a traduire des manga non-traduits sur les circuits officiels et a les diffuser sur internet sous forme
de pdf.

IMAGE : capture d’écran réalisé par I'auteur du site coconino.com, en ligne depuis 1999.



—_—m - W e e e —

Kle web me permet
davoir une relation
directe dvec le
lectewr et de ne pas
travalller avec un
editewry™

M Certes macs.

\/y,/

I

®

| /

Avter de BD nlest
plus un metier.

&gRice v numerique les
| amatewrs sont devenus des
| createurs. Les obstacles lies au
Financement et 3 3 qualite
des outds eraditionnels ont
Fondv devant l'ordinatewr bon
makche.y %

Cest un hobby.

|

~—

* citation de Jonathan Rosenberg tirée du livre de Stephen Withtrow, Toon Art : BD et animation

numérique, Pyramid, 2003.
** citation de Gene Yang, ibid.

53



Mais 3 les auteurs| | Jen vols au molns EROCS.
docvent choisir leur
posct(onement. Face

v suppOrt

Le prO qui experimente,
sSamuse et montre une
autre facette de son
¢ravadl.

D'étre publie.

4



Ou Boulet qui appaktient au
LROCs CAtEJORiES en méme
temps.

Parm( ces
derniers, quelques
- glorcevx exemples:
\_ Bastien Vives,
Valette..

En 2013 son blog
est encore
visite plus de
500 000 fois |
pR mois* |

2000000
d'e xemplaires
edites

500 000 d'Asterix chez !

les Pictes en | : _
- - ) es : [ Mais au bout de plusiewrs
visiteur/ mods L-.‘ Frangais. nocs. Do rouvesux veaiteuss

sajoutent aux anciens

Por Julien Baudky le
numerique doit aussi étre
considere comme &une
plateforme de lancement vers
le paplery™*

Méme si ce nlest
35 tres flatter.

* nombre obtenu avec 1'outil Traffic Estimate au mois d'octobre 2013.
** citation de Julien Baudry lors du forum ENSSIB du 12 mai 2011 a Villeurbanne, intitulé : «<La Bande dessi-

née numérique, enjeux et perspectives». 55
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Et méme quand le
numerique singe le
support. de lecture
quest le livee,

Davtant. gqu'on ne peut
pas Faire plus different

PR timidite ou
blen par culture..

Cest une llusion!

SN

&quand on penetre sk un ecran d'ordinatewr, on constate tout de
sute qu'd n'y 3 pas de “debut” de la page nformatique Elle peut
étre 9 gauche, elle pevt étre 3 droite .. Lorsque vous vous
comectez sur (ntexnet, (v 9 dejd des fichiers, des dossiers,
Vv en auka IreES VOUs, .. VOus evoluez dans une sorte
d'espace-temps indefine ov d n'y 3 ni debut ni Fin C'est tout le
contraike d'un livee, ov chaque page, de 3 premiere 3 B3
derniere, est clarement (dentFiable

Beaucoup de BD numeriques parce
quelle sont (mprimables Finissent par
faire [3 concession de passer au papler.

Mais 1§ on commence 3
parler de surface.

* Yslaire, lors d'un entretien pour lelitteraire.com, publié le 10 septembre 2012.



Cest le cas de Boulet, Bastien

! Dans cette concession s
Vives que je citals tantot.

perdent quelque chose.

\ Cost encore cette Lot est aussc Le support est ausst

| Kstoe dhybride au | W jﬁii@ nde wne surface.
| -

Mais clest blen le
principe  du “post” qui
les ammene ..

Et les blog BD des
amees 2000 jovent
Justement sur ce
flov entre support
et surface.

Par convention
culturelle avec
[3spect persomnel du
support. blog, le blog

bd constitue un
gerre mntumcste.

A créer une
NARRALLON verticale
anacmronologique.
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Oul jove avec ses
conventions et ses
Ccontrantes.

,— Le Blog BD appartient
" pletnement 3 un genre narratf

(ssu du numéﬂcque.l[ -

Dans le Blog
de Frantico,
Frantico nous

Raconte sa vie.

publication
quotidienne plus
tard on apprend..

\Que FrANhco
P n'a YAmAS

. GA ne se fair pAS)
Il a rompu le pacte

autobographique sous y
entendu.

Le support nest 3
quun outd narratf
de plus uvtilise 3
des fins narratives

Le numerique est
une surface sans

L3 Fat mentir le
genre Blog

IMAGE : Frantico, Le blog de Frantico, 2005.




Wc\ Ouon multiple 3

e . R
llcmiee 3 surface
Ml A g .
d'information
h outd) )
LU3aSLIMEN: \
¢ \\
]

Ben wne surface
limitee ?

Que J'Appelle
@A T oileml’hf ine.

* Terme inventé par Scott Mc Cloud pour désigner son utopie de BD numérique dans Réinventer la Bande
dessinée, op. cit.
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é0

Le conhcepr
de toile
infinie c'est
complexe.

Je prend vne
pehte pAvse
le temps de
l'Assimileg.



Cles
r
R
oane |
, Y

é1
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Le papler est
un caRkean de
lare narratif

"Ouand Fred tord 3
planche ™. - «

Cest uvne dlusion pour
vous faire oublier que
ce que vous tenez dans
les mains est Find,
rRestre(nt 3 uvn format
plat

Quand lietle
Sammy
eternue

Tandis que ce que
hous montre
lordinater

Cest toujours le petit
bout de (3 lorgnette.

*Fred, Simbabbad de batbad, Dargaud, 1974.

IMAGE : Windsor Mc Cay, «Little Sammy Sneeze», New York Herald 1904. Voir aussi I'annexe
«planches types».



IMAGE : Boulet, Le long voyage, bouletcorp.com, 2013. Cette image est une infime partie de la BD, Il faut

scroller environ 15 minutes avant d'en voir le bout.

Powr les neufs an de

son blog Boulet 3 ecrie

le Long voyage, une bd
ov d tombe § o

maniere d'Alice dans wn
€ROU quL SLR papLer
mesurerait 39 metres
de profondecr.

L3 BD numerique peut
se deployer dans des
echelles nedites.

Tandis que dans
cette case on tente
de rendre le
glgantisme par un
effet dechele.
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Bien avant) choose
YOUR Own carlk,

Va jusqud peréurber (3
carte temporelle !

I impose une
histoire 3

Quon ne peut
apprehender
totalement.

pOLRLaNt les univers
analleles des choix
- Q/on 13 pas Faits ne

Ee

*Choose Your Own Carl est un webcomic de Scott Mc Cloud publié sur son site scottmccloud.com en 1999.
IMAGE : schéma réalisé par l'auteur, de la mise en page de Choose Your Own Carl.
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Oul, et clest auss
valable pour l3 case.

SR papler 3 case est
&un Objet pareiely*

Mais elles docvent

étre considerées 3
Fois comme wn

fragment. d'espace..

Cette dependance
existe dusst avec le
numerLque

Et One Fenétre
VERS uh dulre espace.

* Will Eisner La bande dessinée, art séquentiel, op. cit.
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SR le
papler clest

le blanc qu
Jjove le role —
de En numerique
metacase, [3 case est
de hoxs RaRement

entouree de

Puisquelle est
poRteyse Ov non
duwne nformation
qul depasse
l'tnFormation
graphique et
textuele.

.Clest soupvent 13
case!!

SC bien que 3
MEL3Case..
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v
Cest wne BD 3 but

edagogique..

QU chaque case est
potentiellement wvn lien.

_ CREOIRIpNiE. \
Rehive

L/

r&
_ sont des
au-deld
Offerts par 3

Case.

& On peut donc en
deduire (blen que
chaque planche
elle-méme se subdivise
en plusceurs
(NEEIRILLONS
PROJRESS(VES de
dessins) que 'espace
occupe par les apports
documentaires est
blen superier 3 3
fiction - bede
(planches et
(tineraizes du héxos)
elle-méme. »*

—_

IMAGE : Edouard Lussan, couverture du CD Rom Opération Teddy Bear, Index+, 1996.
* Bernard Gillet a propos d'Opération Teddy Bear, citation tirée de 1'article de Julien Baudry «Contexte d'émer-
gence de la bande dessinée numérique en France» sur le siteneuviemeart.citebd.org. 67

L3 BD Numerique
navigue sans
cesse dans cet
univers qui 3
dépasse, ce
palimpseste ou
tovt est un
hypertexte en
pULSSANCE.
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Un ecran nest
pds une planche.

Son format est
tronque On doct
cliquer ou scroller.

On ne maitrise
Jamacs
ver(tablement
lensemble.

Alors que dans un site ou
ne sat pas ou le prochain
lien va nous mener ou

Jjusqu'ou nous allons
descendre.

Dans un livre on
3 toujors la

conscience de 3

page sulvante. S

Mals tourner une
page rest pas
scroller. /

R e | g
Ame g &

R uE m"""ﬂﬁ

IMAGE : Jason Shiga, schéma narratif de Meanwhile, publié sur son site shigabooks.com en 2010.



Cest 3 qusst une histolre 3 choix multiples. <”°“"“€'-]

L
\jgv\\\lbg ’W/J/U P ’
oo notol3l, Jooctat !

o)\ D ;—’—‘—A‘D ?Lbﬁ

Qv les pages
senchevétrent

Chotst ] D'autres
histores
T/ polvent celle

q/on 3 choisie.

daowl

S (ol D Et le systeme

| m de pages et
(nsp(re jaﬁ les On dénombre de liens nous
ROmdNS dont. on oblige 3

\ RECOMMENCER

av debut pouwr
sasR Lhistoire,
complete.

/ 3856 nistolres
est le heIQOS @b(%

3= S = T

Non seulement

| Fla page se Mais [3 page r'a pas 13
nagmet,)pl;e en méme valeur selon
posscbilites. lhistoire dans laquelle

elle nous apparatt

/ Comprendronsnous de (3

| méme Fagon histoixe

\ selon les differents |

é9



A la logique
davto-difFusion
dont nous parlions...

Tout peut fare lien dans
l3 surface dv Web.

Dajoute 13 logique
Ccommunautalre.

Pourquol e pas
lenvisager 3
plusierrs %

est trOp
lorde 3
pORLeR seul.

On depasse [a logique
Tayloriste de la
conception 3 3-4 poLR
obtenir une narration
senrichissant des
différences de chacun.

Qul contraste avec 3 logique
ego-centree du Blog BD.

*Le projet Bartkira par exemple, de plusieurs milliers de pages, est mené par 768 dessinateurs amateurs. Le
but est de redessiner le manga Akira (Katsuhiro Otomo,1982) en remplacant tous les personnages par des
70 Simpson (Matt Groening,1989). Une partie est déja visible sur bartkira.tumblr.com.




En dautant de
possibiliees de
sequences
NarRRALLVES.

Grice au numerique
3 BD se nourrit de
tous les medias,
toutes les
(ForRmatons quc

Et ce de manieres exponentielles !
3 chaque nowveau medium accepte

dﬁf\m\/ﬁg&em

L)
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: When [ am 8 ng:
Jove  suRr
lhorizontalite pour
renforcer [3spect
heeroglyphique de
son style

Av dessin d gjoute

plugceumg / des liens \
Figﬁi”aégs dynamiques | N1/
/T 4 dornent. 3 @j
U 5€N53LLoN
que ld CL\V

Faise se

La 3d ponctuelle transporte le roc
dans vn univers encore plus onirique

Enfin les 9iFs animes
Jovent sk 3
REpELLLON comique
d'une sequence
COURLE.

€

IMAGES 1 et 2 : Demians, When I Am a King, 2002.
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surface

(nteressante
Jen

conviens. |

A
[(&\“ \’)

Avec tout ce |
| dynamisme, ces |
INLmations, ces J

La BD 3 uné

pages qui ren /
de lectire e 'y habitue.

(deale pour

«Tout comme le
multimedia 3 BD
est une ecriture
discontinve: clest au
lectewr qu'dl
dppartient de jeter
les ponts entre les
cases, cest 3 i de
definiv le rythme
et le type de
paRCOURS. On  pOURRALL
donc dire que 3
BD est, par son
Fonctionement, plus
proche du
vltimedia que ne
le sont le cinema
t 3 televiscony™

*Peeters et Schuiten, LAventure des images, de la bande dessinée au multimédia, op. cit.
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Le numerique constitue un
nouveau terrain de lecture.

Sans  vouloir
\vous flatter,

Cest vraL que le
lectewr 3 un grand
. ROle en BD

—

Le lecter de BD
etalt omniscient.

Maintenat
@ acter.
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Je parlais ecovt 3§ lhewre|| En faie d en voit 12
de 3 revolutions chez mals javals pas assez
Mac Cloud. de doigts. *

30,015 prECLS.

L'apport qu'on retient le
plus clest generalement
linteractivite.

Et tlen parles que
maintenant?

L'tnteractivite clest la
promesse que le lecteur
Ve 39(R SR le contenu
quon luC propose .

Certalns divont que 3
lecture clest deji
(nteract(f.

&Rien ne sera  jamals
plus (nteractf que B
lecture d'on livrep**

Et clest wvraL qun
lectewr de BD est
particulieremnt
actif..cependant..

*En réalité Scott Mc cloud parle des «12 révolutions» que la BD va subir. Les 3 dont il parle le plus sont celle

que j'évoque ici et concernent spécifiquement le numérique. Les 9 autres concernent la BD en général.

Voici la liste des 12 révolutions : La bande dessinée comme littérature, La bande dessinée comme art, droits 75
d'auteurs, innovation dans 1'édition, perception du public, intérét institutionnel, parité, représentation des
minorités, diversité des genres, et enfin livraison numérique, production numérique et BD numérique.

** Lorenzo Soccavo, Gutenberg 2.0, M21 éditions, 2007.
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L= Manga: Aty Le format Ad Le format pop-up :

i
Une lecture pres des ; Thie lecture sur nos e Une lecture sur la takle ou
VELX . EELOLLX DU SUC nokre : sur les genoux pour miesx
- bras avant . : manipuler le livee,

25-30 e de la téte,

"
L
Le format différent : Le format XL : o=
Une lecture avec nos Tte lecture sur table |
deux mains pour bien Ey O 5Ur les Eenoux pour il
le tenir. raieux manipuler le

livre.

Les gestes de
lectures numeriques
sont. radicalement
differents.

L3 lectre dune BD
PapLER REPOSE  SUR
une  gymnastique
conventiomelle.

Beavcoup plus actifs
et (nclustFs que de
LOURNER Lne page. ,

IMAGE : schéma des positions du lecteur dans : Stanislas Bernatt, Le numérique, un plug-in pour la Bande
dessinée du futur ? , Master média design, HEAD Genéve, 2011.




\4i— O /_ )

|/ L3 lectre est
AN ne exploration

S =\

\ ‘Ave,c le World

Wide Web 4
SR

Sans 13 structure apparente
Oul mene d/un@ de o page relice.

——

Cest poR ¢3 que
1

e createlr de
B0 numerique
est tou JOURS

actewr du recit

De fait on
laisse beaucoup
de choix au
lectewr.

*Anthony Rageul emploie ce terme pour désigner le lecteur de Bd interactive dans Bande dessinée
interactive: comment raconter une histoire ? , mémoire arts et technologies numériques, Rennes 2, 2009.
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Beavcoup
considerent 13
Case comme une
fenétre ouverte
. SUR un monde

D'aclleurs Pascal
parle méme de

«vehicule d'exploration
de lespacey™.

L'interactivite permet
ver(tablement cette
viscon de 3 case!

Nova Jang, 201

s | (] O

n @ Y

o | Rt

Une planche 3 moctce
vide et une camera.

Quand le spectater Et d funce (ntegre au
contemple. recit

Processing le
transf orme en [mag

* citation de Pascal Robert, prononcée lors du séminaire de ’ENSSIB Lyon : «BD Num, la bande dessinée a
I’ére numérique et digitale» .
IMAGE : Nova Jiang, Ideogenetic Machine, 2011, photo réalisée par Otto Saxinger.




Le lectewr est propulseé dans 3 fiction sans cholx en revanche.

Mais [ 3 planche

En general une BD sans seraL (ncomplete

lecter clest pas grand

I -
NI

Une relation
d'interdependance
se cree

Et limmersion est
potentielement
decuplee.




Oifficile de ne pas penser au

Le lectewr quand on parle
video.

d'interactivite.

Toute 3 difficulte
quand 3 BD (ntegre
dv Jeu (nteractif.

d'obtenix

"io emze

premiere |
difference clest
la finalite.

’ Comment on ‘
differencie les

Mais le But du
Jeu clest de
gagner,
d'atteindre le

bas de [ page.

Ce jev reprend les codes de 3 bD, on doit
tRaverser une planche, v 3 des onomatopees et tout

L'interactivite est 3 des Fins
lvdiques, pas narratives. La |
narkation en jev video est |
vne excuse powkle jouer. |

IMAGE : Sega, Comix Zone, 1995.
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Le jeu vidéo 3 envisage des
(nteractions complexes.

.OU le geste dv Ce sont de bons
JOUELR EROWE UN | indices por lueter |

éChO COhéﬂei’)C dans contﬂe 3 gratuite de |
Ze Jeu certanes (nteractlons

de bd numerique.

On ferme [3 console pour reprOduire
wn tampon

On agite l3 console powr
melanger un (ngredient.

On dessine pour
REPROJURE LN S(Ine.

En singeant des
gestes on nest pas
dans vn point de
ve subjectf mals
plutot dans le
soulignement. de
l(mportance d'une
etape enigme paR le
rRessort ludique.

N'empéche que tous
ces gestes sont 3
pour le ludique.

I W4 91
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Propose du jeu

L'adaptaton numerique
de Le tueu™

Bon clest wn pev
€Xagere

Mais 3 des moments
ponctuels du recit.

Cest finalement un
point. de vue
subjectf 20

semparer dv medium
Jev video

Un outd un pod plus’ clest tout.

envanissant o ¢«

L'interactivite doct
étre consideree Qu
méme titre que les
utres Outils narrat(fs.

*Le tueur est une BD de Matz et Luc Jacamon publiée chez Casterman en 1998. C'est 1'autobiographie fictive
d'un tueur professionnel ; La BD a connu une adaptation supervisée par les auteurs avec le studio Submarine
en 2001. On y trouve notamment des courtes séquences animées, des bruitages et des événements souris.



Pour avolr cette relation
dechange entre le
lectewr et lag BD

nUMERLGUe.

on 3 toUjORS LN
SCENaRO 3 double
niveau.

[ ne cree pas une
hstoixe.

Le ¢raval de lautewr
change radicalement

Le scenako de 3
Fiction.

@

&)
Et T scenario d'usage.

L3 maniere dont son
histolre va étre
manipulee paR le



4

Mals quand le créatewr -
prend conscience de ce des choses (nteressantes
mMeELI-5CENIRCO. peuvent se Creer.

MEDIANTITY

{3 A EERLIL PSS

ﬁemd&que en tant que dispositf Transmed(a
LVRE N (G

EN

L'histoire se deroule sur EROLS suppORts qui e COmplé@

Cest lhistoire angoissante de
gens dont le profil numerique
devient autonome et genere de
ouvelles (nformations sk lewr
resedy soclal®

sOrRt(e en
adut 2013

Le scenariste, Simon, 3 realise un VrRal
travadl dinteraction avec le lectewr,
pOR que lui-méme sinquiete dv statut
des tformations qu'l laisse en ligre.
Pour celd d va jusqud hybrider reel
et virtvel 3 travers plusiers

disposieifs.

I vtdise 3 realite augmentee
POR que les possessewrs du livre
ne soent pas en reste.

IMAGE : Emilie, couverture de Mediaentity, Delcourt, 2013
*I1 est amusant de noter que les BD numériques, par une mise en abyme, ont tendance a parler de 1'univers
numérique. Dans la BD papier, le cas de Gaston qui parle du journal Spirou fait figure d'exception.



Un des personnages, le plus
paRaNOIaIque, 3 son prof(l
facebook, | met en garde
le lectewr et propose des
enigmes 3 3 communavte.

=

I - ' t - 4
E 5
w_l_l_mﬂ' MedIsErntity f .

Jeanasl  Apraes Phola Aalv Fhaor

Pour encore enrichir
lhistoire.

S les villes partagent les
(nFormations, lenigme est
resolve, B communaute

sovdee.

[l cache des dead drops™
dans certaines villes

Enfin son univers se
conplete don jev de
ROle sous licence
credtive common™*

Ay ’ ~ N = !
\/%\
( Le scénariste sinvestit
- pleinement dans cette |
seconde vie de son

\ reclL.
\
N ¢ /7l organise des jeux de
N piste qu'dl mene en
persome sk le theme de
[(dentite numerique
%
AN

S ¢a clest pas de
linteraction/

* Wikipedia : « Une "Dead Drop" est une clé USB fixée dans l'espace public permettant un partage de
données (en 1'occurrence un partage de fichiers) de maniére anonyme et non connectée a un réseau
informatique (hors ligne)»

** Michel Guérin, ex-président de 1'association de logiciel libre de I'ESADSE : «Les licences Creative Common
laissent la possibilité a I'auteur de céder a l'utilisateur certains de ses droits patrimoniaux. Ceux-ci étant de
'ordre du partage, de la modification jusqu'a la vente de 1'oeuvre sans contrepartie. Les licences type sa-by
font partie de ce que 1'on nomme les copyleft.»
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Le Transmedia (e exploite Mol ¢a me Fait penser au boulot de Tolkien ov pour creer un
pluscewrs medium pour rendre

cohérent un univexs.

Simon: «Exploger toutes les Formes de
nARRALIOhS possibles pour FAiRe sorbir cette
forme de pArAnoiA en lighe.)™®

—_—

Simon 8 conscience de ce
Scenak(0 3 deux niveaux.

Avec le jeu de vdle d veut que
le «lectactery se saisisse de
lunivers narratif.

Quitte 3 ce que ¢a echappe
3 lavtewk. .

«on A ehvie que A
hovs echAppe»

Simon envisage le
transmedia comme 3\
continuite de 3 logique
hybride dv Jeme are.

Et clest sans doute uwne des
plus belles possblites que le
numerique e offre, ou du
moins lu Facdliee.

«J'Aai A convichion
que cest lA BD qui
VA deven le

coewr de |lA
hARRANON hybride,
le TrAnsSMediAD™

* citations de Simon, le scénariste de Mediaentity, prononcées lors du séminaire organisé par 1'ENSSIB de
Lyon : « " BD Num ", la bande dessinée a 1'ére numérique et digitale».
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Et 3 plupart du temps
linteractivite nintegre
\p35 ¢ blen le lectewr

Bon apres je vals pas
VOUS ment(r..

Mals sans étre
auss( Riche.

Media Entity
clest le haut du
pancer.

Certans systemes
minimavx  vtllisent
[(nteractivite pour
surprendre!

G vous 3 pas
SURPR(S des masses
hein?

En BD ¢raditionnelle
clest pas dwk 3
quune methode pour
sURpRENdRE....

Cest de jover
sk larrivee de g
nouvelle page.

. N
L3 surprise est



Un Format de BD

Cest de ce constat guest ne le Turbomedda. , ) o =
st d Scat ques URbomedia (nteractive mnimaliste.

. 7 Puisque cest un
dessinatewr, Balak, qui a
prs 3 casquette de codewr
POLR pPROPOSER un FORmat
[(bre.

I L3 encore clest le
CREJELR qui e
re(nvente

Cest la seule

Mais cest plus
(nteraction!

quun  diaporama!

Les (mages ne
sen vont pas
tOUJORS et he
se sulvent pas 3
chaque fois !

Fournit plein
de
posscbilites,

Les (mages |
nen sont pas
Forcement.




gjne liste de strategies Turbomedia non exhausccva

Balgk vient de
lanimation et en
beaucoup de point
on pevt dire ques
ce turbomedia est
un chatnon
manquant...

Sans  comper
lantmation, souvent
des boucles courtes
qui soulignent. un
RUMNNG 939 par
exemple.
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L3 case nobeit pls 3 8 méme

Clest autre
chose.

N BD
dacllewrs.

Akes le Turbomedia ne se
revendique pas (nteractif.

Cest en tout cas
anst qul le
presente

Cest vral qu'en un sens ce nest
plus wn ke de 13 planche.

Et de 53 mise en
relation avec wvne |
autre. /

Baldk ou Malec les deux akeistes
Turbomedia les plus actifs vtdlise
generalement qu'une case.

N'est plus necessairement

nest plus soumise 3 un
apprehendée 3 lavance.

remplacement (mminent

necessite dynamique

* «le Turbomédia c'est quoi ?» sur le portail Turbomédia Catsuka.com : «<En premier lieu, un terme sorti tout
droit du cerveau de gens alcoolisés (I'infect Balak et 1'ignoble Gobi)(...) Un mot-concept dont le r6le est de
remplacer dans nos bouches les atroces Multimédia, (...)BD Numérique. (...) Parce qu'il est conceptualisé et
réalisé par les auteurs eux-mémes(...) issue de la BD, de 1'Animation et du Jeu Video. Parce que ces histoires
ne pouvaient étre racontées, ni en animation, ni en bande dessinée classique, mais juste de cette maniére.
Parce que le Turbomédia n'est pas une guirlande de Noél que 1'on rajoute sur un album de Tintin, pour le
refourguer sur un smartphone ou une tablette tactile, le Turbomédia est un langage.»



Mals nombre de BD pour
tablette ou smartphone
vtllisent le case paR case par
contrante

E¢ lanimation comme une
&gurlande de noely

Ouvah' le dragon crache des
Flammes!/

D'autres Eranst orment
méme 3 BD en
diaporama

automatique™

Ceux-l3 devraient prendre »
exemple sk le turbomeda®* / ul mdlgre tovt reste)

selon moc, offilie 3 d

Oul ne nous noe pas
deffet (ntervactif.
Yl

Mais laisse linteraction 3 plus
fondamentale.

Le lecteur reste maitre
de son temps de
lecture

Wy

IMAGE de gauche : un post de Malec, leblogamalec.com, 2011.
* C'est le cas de beaucoup de vendeurs de BD numérisées, par exemple bdbuzz.com ou encore Izneo.com.
** Marvel a d'ailleurs engagé Balak pour 1'adaptation de comics en Turbomédia. 9’]



N'empéche que ce qui
se degage de tout ¢a.

(nctcatives d'autewrs

Cest que B plupart des Quand 3 technologie est uwne
bons exemples sont des Jiei?té de lhistoire.

Marc-Antoine Mathiev 3 saise (3
profondewr de lespace numerique

Chaque (mage est le

Et avec 3 secondes U propose) 200m de lo précedente

&un tunnel pour notre
regard ™

Son regard est
hypnotise devant (3
faclite de lecture

le lectewr est lexplorater d'un
monde  zo00m

&l devient mattre

dv temps et ausst de
lespace ™

Ce qui est
(nteressant cest que
ladaptation papier ne
Jove pas sk 3 méme
mecanisme et genere
wne comprehension
differente duv recit.

* Marc-Antoine Mathieu interviewé par laccoudoir.com en 2011.
IMAGE : Marc-Antoine Mathieu, 3 secondes, Delcourt, 2011.
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alors que rien comaitre du
humerique, clest problematique s
lon veut fFalke une BD
numeRrLque.

S lavtewr de BD  pouvalt ne
Ren conmnaitre du papler

Surtout en ewrope ou 13
BD est un are ode
solitaire

Comnattre les proportions de (3 page et
les vis—a-vis est souvent suffisant.

Des quon passe 3 quelquechose
de plus technique quun blog.

L'Aul:eug doir I'oul'_7
(r€)Apprendre. & P

TURBOMEDIA b/ m

BD APPLI =
ANIMATEUR B0 FLASH
(EDITEUR ) Z;es autres gens

@ Jeux de piste
<&

BO 3 choix multiples

scenakio dusage

Sans compter qu'd doct reapprendke
0 \ 3 lire pour comprendre les

sensations liees 3 ces nouvedux
moyens de lecture

o ||

\ |
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e
Peut-l vralment y arr(ver tout 5&@




Alors que son
traval ra jamals
ete ausst complexe,

Le truc, cest quen liberant les
contraintes de ledition

Le numerique [isole..

Alors ( faut Faire
revenir lediteur!

Cest vral que Dune pare por [

lamatewrisme est 19 liberte que le
majorite de 3 BD numerique Of fre dux

Mals ausst 4 cause
de 3 difficulte
d'imposer une
economie . ,

NUMERLGUE. Auteurs. N

BN

Et tant que cette
economie n'aura pas
atteint s3 maturite

Ly tole (nfince
Resterd une utopee.)

35



%

Oes modeles
economiques sont

en train d'arriver

¥ :\
\/ lentement, surtout )

Faut que je
modere mon pRopOs

Avant de continuex.

" On 3 un éncrime
retard

L3 -bas clest deji
en train de
depasser le papier™

En France wn autewr
RENOMIME  COmme
Kr(ss vous savez

combien  vend de

VERS(ON numerlque de

ses albums?

T

(8 ooy A

| ¢3 stnvente pas,

¥—‘\ L/\\/J
‘ ’

Je parlais des cing
cent millions de chiffre
de vente de 3 BD
nUMERLQUE U Japon.

Il en vend 18 s
[PAD*

B ( /)
— Powrquol des editewrs \—— [ Sachant en plus que les ]

deploceracent lewrs \ | BD pumérzasées RappORtent
efforts pour si peu? deja plus que les BD
ver(tablement numerique.

«Le developpement!
dv Yeme ke sr
SUppORLs digitaux

est encore ¢res
Facble X%

90% des lecter
preferent le papler au
numerLque

En France le simple
transfert de BD
papler en numerique
ne suffika pas

f) I fave peut-éere que le
/ numeRLque arREte de  singer
le papcer

Ce rest qulen proposant. d
neuf en numerique que le
sectelr 3 une chance
dinverser 3 tendance.

* L'explication la plus rationelle me semble étre 1'aspect jetable de 1'édition manga, sans jugement de valeur,
ainsi que 1'avance technique des appareils nomades au Japon.

**La citation et le chiffre du graphique proviennent du rapport ACBD 2012, écrit par Gilles Ratier.



Des exemples

. Plus ouv moin
nalssent > SV MeLs

(nteressants.

Les editewrs en
ont consclence

Passons vite par 2
modeles typiques de
leconomie numerique

Franchement. rien
de bien excitant.

Nate en 2010

regroupe 19 /\j — )
edcteurs. ( - \\

Propose  environ
4000 titres
pOLR tablette.

Solt on s'abonne
pour 990 euros par

Soit on paie 3
\ luniee.

N

Puisque clest lzneo

qui prend en
charge les
adaptations

S ; ]
[ lzneo clest pratique
U mons por les

Pour lzneo, ¢a va,
pce qUil est le
seul du marche

édffﬁf//

Et le marche est
en plein essor.

G
(S

IMAGE : logo Izneo, 2010.
IMAGE : graphique du chiffre d'affaire constaté sur societé.com.
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En 2009 on 3 wvu naitre

En gros clest le My Major
Manolosanctis.

[l considere le numerique
company de (3 BD.

comme le blog le Facsait.
une plateforme de lancement.

L'avteur publie gratuitement
le debut dun album

3 un bon nombre de
lectewrs alment, le site
devient mecene

3 clest des modeles qu'on
retrovve dans davtres
SeCLeurs.

Pour reussik lzneo 3 dU
fare d'enorires
concesscons X

cope cole de
ces modeles nel\
prend pas
VRaUment.

Manolosanctis est en
llquidation judiciaire .

_

Et avec i le réve d'in
modéle economique pour
blogge k.

i, .

*En 2012 Izneo a dii censurer la moitié de sa collection pour pouvoir entrer dans les critéres de publication de
I'Apple Store.

93 IMAGE : logo Manolosanctis, 2010.




Clest ne oceuvre
necessctant. plus de
100 auteurs.

Les autres gens scenarise paR
Thomas Cadene (ntegrent le
systeme  economique v

ROCe55US CREJLS

| £t Cest encore une fols des,
autewrs que viement ces )
solutions nnovantes.

Les autres gens, clest une
BOnovela.

GMNIE
F4FEES VER M)

Disponcble en
N\ abornement 3
2%.r0s 3
lannee.

dque. JOUR un nouvel
episode fait par un FiIMITE}

des cent dessinatecrs EOMAIH
\V.—/—‘ HATHIL D
! N

|
A
/
N
<

Mals un seul scénariste
editer!

IMAGE : Thomas Cadéne et contributions d'auteurs, Les autres gens , «Who is who ?», 2010.
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L'aspect Feudlleton génere
wne addiction chez le
lecter.

Genere 3 necessite dune
equipe EnorIme.

Oul 3joute un (nterét
graphique 3 loewvre.

En juin 2012 13 serie
Saxréte car Thomas Cadene
est fatigue.

— \
Mals un enfer
J ORgan(ser

Finalement (| est coherent
vorRe méme equitable™

L3 encore on peut dire que
le creater de BD se
re(nvente.

Et malheurevsement quand le
modele economique s'integre
3 b fiction

Quelqu'vn
d'Avree que
'Aavtevr peur
epeR ce
?ARdeAu?




\ Dans le cas ou lavter est
tres connu .OuC

Puisque leditewr luc Z-)Lss% ) ﬁDD

carte blanche

On pourract parler du
Transmeda D' yslake

On 3 w ¢3 avec
Marc-Antoine Mathieu.

o] bcen dv Format applc
lphone chez Trondheim et
Pierre la police.

I‘e.; vivank WW

t'es vne Statue. !

N'empéche que méme avec
cevx-3..

(D] Une realisation
numerLque

elle qui finance
le projet!

méme
malheureux

IMAGE 1 : Marc-Antoine Mathieu, 3 secondes op. cit.

IMAGE 2 : Yslaire, XXe ciel . com, site eponyme et Humanoides associés, 1997.

IMAGE 3 : Lewis Trondheim, Bludzee, Delcourt, 2009. ’]O’?
IMAGE 4 : Pierre La Police, Les praticiens de l'infernal, 2011.
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L3 BD numerique reste

Prenons lexemple de [
dépendante dv papier

presse avec lexcellente
Revive dessinee

L'intuction de depart. le web
est un super terrain por le
reportage en BD

Le contenu documentaire
doit sexporter facilement.

“le reportage Cest on
gerre fugace, lié av Flux
d'tnformation

et esperer toucher de
nowveau lecture par un
support. de difFusion en
cercle

«La B numerique pouvact
pporter Qv gerre
documentairey Kriss™*

Powr toutes ces raisons, [a
Revuve dessinee 3 choisi
lnternet comme suppORe.

Ma gre  toute ces bonnes
RaCsons (s ont redlise une

wn PIpLER.
ﬂ, © T

Lt On 9 encore une
(ncecative davteuk,,

Oul vtdise «le numerique
comme un complementy K,

IMAGE : couverture du numéro 1 de «La revue dessinée», automne 2013.

* citation de KRISS, auteur de BD et rédacteur de La revue dessinée, prononcée lors du séminaire cité de
I'ENSSIB Lyon : « "BD Num', la bande dessinée a 1'ére numérique et digitale».

** citation d'Olivier Jouvray, également rédacteur de la revue, tirée de la méme conférence.



Oul exploite le numerique
comme noweau moyen de
diffusion plutot que comme
nowveay moyen de

Cependant, 3 Revue dessinee

propose plus qu'vn complement. Cest un territoire

experimental:

Le lectewr est

responsabilise en
(nteraction avec le
Journal

Pour l3 creation dv journal
L etat mecene via le
crowdf unding..

S

Z-

Le transmedia permet de
diffuser de linformation.

L3 revie dessinee pale
ces autewrs de mancere
fixe , 3 pev pres deux
fois plus que le salire
normalement. aterbue
dans 3 presse.

«L'objet papier 3 ete
determine par lobjet
numeriquey Et pas une
edition papier et son
bonus numerique pensee
comme du papler.

On est dans un
modele ambigu: Cest
wne edition papier 3
complement. numerique
pensee dans un
contexte numerique

Vous salsissez 3 nuance?
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LA BD numerique doit
(nventer son modéle
editorial

3 lhewre de Le
tvewr en 2000

Z7 AZa/I;”/f =

77 A AL
...//Il/l

numerique. doce
ROUVER LN
noLVeaU RESEAU..

LINA Fournit
dv contenu.

Les lecters
sont mecenes et
agrandissent. 3
communaute.

104

Ele n3 qU3
trouver de
nouwveaux
OpeRALELRS.

Ee s elle ne parvient pas 3
convaincre son editecr.

Et blen clest wn
Operatewr qui 3

Pour (nciter les
lectewrs 3 5y
abonner/

Dans les amees 2000, les
Operatewrs etalent prét §
payer du contenu haut
debit

Lg revve
dessinée crée
un modele dvec
3 partenares

Les lbracres
distribuoent 3
REVUE

s

Sans quiun
editer
(ntervienne!




Les (nstallations Nous
lavons vu avec
ldeogenatic study.

Son caractere experimentdl
fait qelle se tourne
parfols suR un terran blen
connu du numerique.

L3 BD numerique continue
son exploration des
terrains de diffusion

—
[ A Angouléme Tony rageul
9 comme cely redlise wne
Bd conference, sorte de
| performance ov le héros |
se revolte contre lavtewr. |

/_/

Pour devenir un
evenement ponctuel.

\/—\,—/‘

En Faisant ¢ elle renie le
caractere populaire et
(ndusercel que (3 longtemps
definc.

Le musee devient
une nouvvelle solution
economique et
legitimante pour
diffuser limpubliable.

L'instance museale devient
por @ BD numerique une
solution  pour creer
lcbrement.

Quitte § réduire lel
nombre. de lecteuxs.
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(A commence A
fAire beAvcoup
de choses A
penser!

v@mmﬁ
ARl
DOEE

—_—



TURBOMEDIA é/ lANuMATwR} R
BD APPLI ﬁ ¥ |
ANMATER | 50 (g
(Em r\ﬁgs autres 3ens[x§;—\ |
ROLISTE Jeux de piste

N4

BD 3 choix multiples

FinAlement le
probleme de A
toile whime...




«haque changement mateériel des supports
nareatfs a entratne d'lmportantes
modcfications dans lart de raconter des
histoiresy™

Le numerique propose  sans
dovte une nowvelle Forme
de Bande dessinee.

Oul le numérique permet
de raconter des histoires
dune maniere neuve.

ais 1§ clest e coup du,
verre 3 moltié vide.

Mals ce qui
surprend le plus
lorsqu'on entend
parler de BD
numeERLque

Cest que lon part du
presupose que absence
- de limite B rend plus 4
\ Forte

* Clément J., « Hypertextes et mondes fictionnels ou I’avenir de la narration dans le cyberespace , publié
dans écarts numéro 2, 2000.

108




Spatidlement elle
| permet desperer des
\_ LERRLLORES (Mmenses,

N

Ok 13 Bd numerique
est limitée paR les
contraintes qulelle
engendre.

1 (Macs ces terr(LO(RES
ont un colt

Le web, en
déstabilisant
léconomie de la BD
sest sans doute
lcbere des moyens
de diffusion
habituels.

(Mais 3 precar(se le
statut de lautewr. L'a oblige 3 ¢
redefinir.

Pour deployer des |
efforts dans des
sectewrs qui ne le
concernacent

duparRavant  pas

S

(" daccaparer des outds
O\ POUR (NEERIGR Jvec

!On/plibl{_c.
| A‘A\‘

Av point que ces
outils pevvent
parfols leloigner
de ce méme

Un musee 3 une
SCEUaLLon
geographique et
un nombre de
VIs(teur precis
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Mais elle sen

Ly BD etact M ¢ 5¢
t(RAL (res blen

limctee ﬁarz_ son (

format psiaee, POLR nous falre

59 COUleLR paR cro(re le
[mprime. CONERA(RE

En 1903, Verbeck touche
UNe narRaLLon quastment
(nfinte, en realisant wne
BD palindrome qu'on peut
onc lire en boucle.

Plus tard Fred réitere
exploct, dans Stmbabad,
et ces experumentatons
nous donnent lllusion
d'wne dimension au-deld
du papier.

==

IMAGE 1 : Gustave Verbeek, extrait de la série«Upside Downs», The New York Herald, 1903.
IMAGE 2 : Fred, Simbabbad de batbad, Dargaud, 1974.

10



L3 Force de l3 BD
clest justement
détre un ke
Ulusconniste.

De nous Faire

Alors qu'il ne
fact quun
quart de la

Que je vous pArle
depuis tout A
L'hevre Alors que je
h'émets Avcun soh.

e
{mm 5 . Qv

Que dv temps 3
passe. alors qu'dl
favt moins dune
seconde pour lire
ces deuvx cases.

)
Q,) ”

LA BD puise sA
Force de tous les
pARAdoxes qu'elle
engendee.

m



Le numerique
semble étre [
pOLR donnner une
SOZUCLOH..-

A un probléme
dont nous ravions
pas conscrence

Il permet en effet
dajouter 3 6 BD ce

quelle ne pouvale
alors qu'imieer.

Bt clest parfols
méme excellent.

Lobo of Hamelin vtilise les possibilites du
Web ! clest wne longue banderole avec un
effet de pakallaxe, permettant d'ajouter une
profondewr de champ qui allie 3 B musique
de fFond ajoute 3 3 sensation de carroussel
expressconiste.

IMAGE : Stevan Zivadinovic, Hobo Lobo of Hamelin, publié sur le site hobolobo.net, 2011.



. !
djggzn i?éiagn N s\ \b contrainte.
dlewr de (s

‘> \\.\\\ \\\\\\\\\\\w\\\‘\\\\

A\ \ |

- P \ \\\ Refueer laspect I

demrichissemnet, \\\\\\\ \ ;el’/accf dzp b )
\

On ne nous
epargne rien!

/T Pace que 3 Forme est)
contraignante lidee jacllie
plus (ntense.y

/‘%
/_\

Nous fait
CRORE que
tout est
posscble.

Le numerique
blen que
vireel
touche 3 wne
Forme
dinfiniee

* Charles Baudelaire, «Lettre a Armand Fraisse», Correspondance, 1860.

(5]



L'aktiste experimente samuse
parfols au detriment de [3 regle
principale.

Et de «guirlandes
de noely
Devant tant de

pOsscbilites, ?/’

Il crache des
flammes en 3d

Le media doce
seffacer au profit
de 13 narration.

en tant que simple
outd au service
dv «procede
NarRALLF .

fly a A3 ans deja
- que Scott mac lcloud
envisagealt les
bouleversement. de 19
BD dans le
tLerr(tolre NUMERLque

Alors que tres vite
les possibilites du
papler ont ete
salsies par les
plonniers de la bD

Quand est-ce que ce mediom i
domnera entierement. ra(sON?

LA BD numerique nest pas ausst
meconaissalbe que ce que Scott
Mc CLOUD semblait envisager.

4



On ne peut
s'enthousiasmer
devant o beaute
algorithmique de
Meanwnile

L3 profondewr
spatiale de 3
secondes

—

Mais ce sont des
cas dexception

Le numerique doit tout
Rewnventer.

Pour devenir une forme
decriture qui depasse
§ expeﬂtmentaaon

Petit 3 petit ¢a

LA BD numerique voce
veent.

nattre des gemres utilisant
avec coherence le support
et 3 srface pour creer
des ecritures uniques.

W

«clest cette
wgence de
CREALLON qui
dome <3
particularite av
blog BD dans le
paysage de 3 BD

en genexaly de numérique 3pporte un

noweau Format qui nest plus
e page mals un ecran, en le
[aissant de cote les gadgeteries
dv zoom et dv son (.)On 3
des choses scmples et
narRatLvement. ERes (nteressantes
QUi se créent yIHFK

e numérique
peut JppORLER Qu
gerre
documentaire »
Kok

|
)
v

* Flore Tilly sur julienfalgas.fr, 2008.

**Kriss lors du séminaire de I'ENSSIB Lyon, cité : «"BD Num", la bande dessinée a l'ére numérique et
digitale».

*** Balak, forum de catsuka.com, 2009.
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\.——/——‘\‘
Plotot que d'apport
parlons d'echange.

de diffsusion, le

En tant quexperience de
conteny numerique, 3 BD
questionne le systeme
economique (ntrinseque 3
la donnee rnumerique.

Pascal Robert va méme
jusqud parler de (3 BD en
tant. «qu'inglenerie du
cadrey

En tant quoutd et support

numerique 3 domne de
noweaux moyens 3 @ BD.

Ele questiome par 3 mise
en page les possibiliees
sensibles du numerique,

Et propose au numerique
de sen inspirer poR se

redessiner.

58 vision est
volontalrement exageree
cependant..

*Pascal Robert lors du séminaire de 'ENSSIB Lyon cité : « "BD Num", la bande dessinée a I'ére numérique et

digitale».
IMAGE : interface de Windows 8.

Mais pour Pascal Robext Il
he faut pas non plus
diminver lapport de 3 BD
v numerique.



Ele 3 le merite de Le numerique 8 powr

Remetire en question ltnstant: moins bouscule. (3
cette notion d'échange. B0

Que I3 Bd ne 3 Fait en
son temps avec le livre

En suggerant temps son et
espace d'une maniere
novvelle

Nul doute que la BD
nUMERLQUE €5t encore
aujordhui babutiante.

Pas lon

«Jal limpression quon est &VOR s quelquon en
tirery les éléments d'vn

langage

«On se croO(RAL reveny
qux temps herOiquesy ¥

encore 3 3 prehistoirey™

Toutes les ralsons sont
bornes pour dessiner un
dinosaure,

* Olivier Jouvray lors du séminaire de 1'ENSSIB Lyon cité : « "BD Num", la bande dessinée a I’ére numérique et
digitale».

** Pascal Robert lors du séminaire de 'ENSSIB Lyon cité : « "BD Num", la bande dessinée a l'ére numérique et ,’17
digitale».

***inspiré de « on se croirait revenu, avec un outil plus rapide et performant a tous points de vue, revenue

aux temps héroiques et un peu fou des fanzines de notre jeunesse» Vincent Baudoux article intitulé un chat,

un roi, des écrans, paru dans les cahiers du musée de la bande dessinée, numéro 8, édition de I'an 2, 2003.
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/' Le strip, Forme
/ primdire de 13 BD*
revient au 9ot du
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des appareils nomades.

Et dans cette
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Le dessin vectoriel
qui & generalise sur
le web

Novs revivons
bieh en ce
moment meme vne
prehistoire de |A
gD |

)

ez

7
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#
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*Si I'on considére comme certain que la naissance de la BD a lieu aux Etats-Unis, Richard Outcault et son
Yellow Kid (1896) ou Windsor Mc Cay et son Little Nemo (1905) commencent a dessiner dans le bas des pages
de journaux et y inventent le strip, cette forme bréve de 2 ou 3 cases généralement humoristique.

** Le terme «ligne claire» a été inventé en 1977 par Joos Swarte.

IMAGE 1 : Demians, When I Am a King, déja cité.

IMAGE 2 : Hergé, logo de la série «Tintin», 1929-1976.
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Oul rest pas
valable.

En parlant de
revolution,
devolution lg BD

numer(que est. mise

dans wne sttuation

de comparalson .q-

Voire méme
nef atse.

* Smolderen Thierry, coconino world : explorer I’espace des formats bd/i, neuviemeart.citebd.org, article paru

en janvier 2003.
IMAGE : Les résultats du graphique sont tirés du site de Julien Falgas, julienfalgas.fr qu'il a réalisé grace a la ,Hg
base de données Factiva.







Puisque les autewrs
enfin ne se sont

approprie le
NUMERLUE..

/ 4 /
apres des annees B
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' SORE pas grandl de
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Cest une nouvelle
forme qui s'3ssume
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Les autewrs la
domptent.

Tes lecters)

|
shabitvent. /

Et on peut penser qu'avec 3
generation des «Digital
Nativesy arrivent les
lecters et Qutewrs

ver(tablement disposes 3 13

BD numerique.

Oul admettent
naturellement le
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Planches Types :

Tentative de schematisation de planches de BD ayant
pOR but de demontrer lingencerie de la case. Les
choix des planches ont ete fait pour leur caractere
Kehetypale, les dernieres cases, oranges sont des BD
numeriques. Des fléches indiquent le sens de lectire

quand celui-cC est complexe.



Histoire d'Albert (Rodolphe Topffer, 1844).



Marthe, la bonne petite ménagére (imagerie Epinal,1890).




the Katzenjammer Kids ou Pim Pam Poum (Knerr, 1897).
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The Yellow Kid (Richard Felton Outcault, 1897).
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little Sammy sneeze (Windsor MC Cay, 1904).



little Nemo, falling Nemo (Windsor MC Cay, 1908).



——————

little Nemo, The Walking Bed (Windsor MC Cay, 1908).




Krazy Kat (George Herriman, 1914).



page 15, Tintin au Congo (Hergé,version album, 1946).



page 1, The Spirit, a river of crime (Will Eisner,1947).




la nouvelle ile au trésor (Osamu Tezuka, 1947).




Avengers versus X-Men (Jack Kirby, 1964).




T

page 31 Simbabbad de Batbad (Fred,1974).




page 2, Lle des brigadiers (Fred,1975).




Idées noires, la guillotine (Franquin, 1981).



Lapinot et les carottes de Patagonie (Lewis Trondheim,1992).




C'était la guerre des tranchées (Tardi, 1993).




misterO ( Lewis Trondheim, 2002).



The right number (Scott Mc Cloud, sur ordinateur, 2003).



Mimi's last cofee (Scott Mc Cloud, sur ordinateur, 2004).



when [ am a king (Demians, sur ordinateur, 2005).



Les Praticiens de I'impossible (Pierre la police, sur Iphone, 2011).




3 secondes (Marc-Antoine Mathieu, sur Iphone, 2011).
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