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Visite de mon CV ludique, illustrée de captures d’écrans et de codes Actionscript.

Au début du jeu, le fonctionnement est clairement expliqué.

_global.position = 3;

switch (_global.cases) {
case _global.position :

if (_global.points !'= 9) {

_global.cases = _global.cases+ global.points:
b oelse {
switch (_global.diced) {
case § :
_global.cases = 53:
_global.rip = 1:
gotoAndPlay ("53") ;

de mon CV, consacrée a mes études d’arts plastiques. Il a
fait 9 par 5 et 4, conformément a la régle originale, son
pion accede directement a la case 53...

_olobal.cases = 26:
o AndPlay ("26™) 7

if (_global.rip=1) {
switeh (_global.cases) {

case 53 :

_global.diceh = 2;

_global.diceB = 3;
diceR.gotoAndStop (_global.diced+l1);
diceB.gotoAndStop (_global.diceB+1);

_global.points = _global.diceh+ global.diceB:
break:
¥

1

_global.cases = _global.cases+ global.points;

_root.play():
}

. Mais le jeu est programmé pour qu’il obtienne forcément un 5 ensuite (aussi bien par
2 et 3 que par 1 et 4), il tombe alors sur la case « RIP » ...
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_global.position = 10;
switch (_global.cases) {
case _global.position :

stop ()}

imageMC.loadMovie ("cases/"+_global.cases+".3pg"):

... De retour au début du jeu, le joueur obtient 10 et peut consulter I’explication de
I’image centrale en survolant cette derniere.

case _global.position :
_global.cases = _global.cases+_global.points;

Le 8 a mené le pion sur une case @, il double donc son déplacement et parvient, de la
case 10, a la case 26. A ce stade, il peut lire I’étape consacrée a ma pratique de la bande
dessinée et de I’illustration.

_global.txtVar = "C";
loadVariablesNum("cv/"+ global.txcVar+".txt", 0):

Quelques cases plus loin, le joueur découvre déja I’étape consacrée a la bande dessinée
en ligne. Mais quel que soit le résultat du jet de dés, il n’aurait pu faire I’impasse sur
I’étape précédente.
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on (release) {
getURL ("url/"+ global.cases+".htm", "_blank");
H

En cliquant sur I’image, le joueur pourrait consulter le site objet de I’Annexe 2. : chaque
case est susceptible de mener a un contenu (image, animation, site Internet...)

on (press) {
switch (_global.position} {

case _global.cases :
startDrag(this, true, 230, 60, 350, 250):
play();
diceR.gotoAndPlay (8) ;
diceB.gotoAndPlay (8) ;

H

H
on (release) {

switch (_global.position) {
case _global.cases :

stopDrag() :

stop();

diceA.gotoAndStop (_global.diceA+1) ;
diceB.gotokndStop (_global.diceB+1);
_global.points = _global.diceA+ global.diceB;

Voici le joueur parvenu a la quatrieme et derniere étape
consacree au multimédia.

if (_global.fim) {
switch (_global.cases) {
case 52 :
_global.diced = 6;
_global.diceB = 5;
diceA.gotoAndStop (_global.diceA+1);
diceB.gotoRndStop (_global.diceB+1);
_global.points = _global.diceh+ global.diceB:
break;
case 53 :

_global.diced = 4;

_global.diceB = &;

dicel.gotoRndStop (_global.diceR+1);
diceB.gotokndStop (_global.diceB+l):
_global.points = _global.diceA+_global.diceB;
break;

case 55 :

_global.diceh = 5;

_global.diceB = 3;
diceh.gotokndStop (_global.dicek+l):
diceB.gotoAndStop (_global.diceB+1) ;

Enfin le joueur parvient du premier coup a la case
d’arrivée. Pour avoir subit la case « RIP » en debut de
partie, le risque de ne pas faire le compte juste lui a été

épargné. Lui est alors présenté I’état actuel de mes projets.

_global.points = _global.diceA+ global.diceB;
break:
case 56 :

_global.diced = 3;

_global.diceB = 4:

dicel.gotoAndStop (_global.diceR+1)
diceB.gotoAndStop (_global.diceB+1) ;
_global.points = _global.diceh+ global.diceB:
break:
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Visite commentée de I’annuaire de la bd en ligne et de I’image numérique
narrative.

Un annuaire et un moteur de recherche pour trouver des planches de
bd, dessins animés gratuits, animations flash etvidéos sur le web
Des forums pour échanger vos critiques, avis et commentaires o
 Jc Une base documentaire sur les enjeux de la création multimédia.
- W Woyage en Inettie. | A découvrir : Le Musicien | & découvrir : Sunblock | a déc|

Annuaire BD En Ligne et Image Numeérigue Narrative e

nennmin‘ﬁ' Dévorez des histoires électroniques !

*\@snane membre :

e % Connectezvous pour participer aux forums et soutenir les meilleures histoires électroniques (votre navigateur doit accepter les cookies)

) 1 e

Inscription e s
Chambres T 1 o 1 - e g

z Identifiant; | JiF |Mot de passe ;| connexion ugus avez oublié vos identifiants, cliguez ici.
rRelations l a
| RSS | (aide) Wous étes libre de vous inscrire en cliquantici : en vous inscrivant, vous pou iper aux forums, élire les meilleures histoires électroniques
Référencer et en référencer de nouvelles
Infos & liens .
Loodies| 3 | Forum des meilleures histoires électroninues : 371 récits commentés. |

JiF©2004 1 La sélection des membres parmi les histoires multimédia référencées. Par ordre aléatoire ou chronologigue.

[
)
3
=2
5
o
p—
Jzé‘
Lt ©

Dernier commentaire: asacem le 08/05/2004 3 15:57 a commenté e Monde de Seo

J,\ |w 293 récits non commentés |

¥
. Les histoires numériques encare jamais commentées, vous y dénicherez peut-étre 1a perle rare ! Par ardre aléatoire ou chranologique.

Derniére histoire référencée : Pinpin Lelapin le 10/05/2004 3 21:21

| Moteur de recherche multimédia et annuaire : 54 récis référencés |

Si vous désirez trouver les histoires & votre godt en lancant immédiatement une recherche par mot-clé ou en sélectionnant vos critéres dans
l'annuaire

motis}-clé(s) : _'

¢
-

[arehives téorigues :

£ b

:lfg\s}' 2 Accédez aux travaux universitaires, articles, dossiers et textes théoriques traitant des rapports entre limage narrative (BD, cinéma, dessin animé,
B g Jjeuvidéo, etc) etles supports numériques (Internet, cd-rom, dvd-rom etc). Vous pouvez, sivous le souhaitez, soumettre par e-mail vos propres

écrits sur le sujet afin quils soient difusés sur rannuaire

i
Combles
Pour &tre informé des nouveautés, ou en discuter avec d'autres lecteurs, libre & vous de rejoindre le groupe de discussion [abdel-inn]
Votre adresse e-mail : | Envoyer

La page d’accueil du site présente :

1. L’explication claire et concise de ce que le visiteur va y trouver, ainsi que les
toutes derniéres mises a jour qui defilent horizontalement (en haut a droite). Les
internautes doivent savoir immédiatement si le site correspond ou non a ce qu’ils
recherchent, car dans 80% des cas ils n’y passent pas plus d’une minute.

2. Un menu complet organise en rubriques sous le logo du site (en haut a gauche).
Les termes du menu sont les plus clairs possibles, une infobulle les précise au
passage de la souris grace a I’élément « title » de la balise <a href>. Ce menu,
tout comme le bandeau d’information, est présent sur toutes les pages du site :
quelle que soit la page d’entrée I’Internaute doit pouvoir savoir ou il est et ou il
peut aller s’il décide de rester.

3. Le titre et la maxime du site qui contribuent a clarifier son sujet. Plus visibles
que les deux éléments précédents, le titre et la maxime sont la pour accrocher les
visiteurs qui arrivent sur le site par la page d’accueil.

4. Les rubriques sont identifiées par leur titre complet et un descriptif détaillé, mais
aussi par un visuel qui représente leur situation au sein de I’auberge virtuelle
choisie comme métaphore du site. Certaines rubriques s’assortissent d’une
information sur la derniére mise a jour apportée.

5. Un formulaire qui permet aux internautes inscrits en tant que membres de
s’authentifier pour accéder a I’ensemble des fonctions du site.
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Le site a été congu pour s’adapter a toutes les résolutions d’écran : de la plus petite a
la plus grande. J’y navigue pour ma part dans le plus grand confort en 1600*1200.
Suivant la résolution d’écran du visiteur, les forum et pages de résultats affichent
simplement plus ou moins de colonnes.

Un annuaire et un moteur de recherche pour rouver des planches de =

bd, dessins animés gratuits, animations flash etvidéos sur le web
Des forums pour échanger vos crifiques, avis et commentaires.
Une base documentaire sur les enjeux de |a création mulimedia

adventures of Wia | 3 découvrir : Architecture | 3 découvrir : Cool Flame Thel

Forum des meilleures histoires élecironiques

Le meilleur

Découvrir .
R Ici se trouvent les histoires électroniques qui ont fait f'objet de commentaire(s) de membre(s). Si vous le souhaitez, vous pouvez Affichage
echer: 5 : = 5
vous jeindre aux discussions qui portent sur ces derniéres et ainsi contribuer a les faire connaitre aleatoire

Théorie
Ji Résuitats 1 23 sur 210 @
e

page suivante | derniére page

le Monde de Seo notes de vovage BinBin
en Inertie..
Un industriel véreux, Les aventures de
Mister Sefier, Nick Sfayz et Aude
& Un bestiaire
JiFD2004 masque des L Ladurel, agents

spéciaux du Bureau

derriére des et dinvestigation sur

par Denis Rionnet

ambitions par Fred , Frangois (le dernier le par Gelweo
human...) Boudet 06/05/2004)
Ouvrir Iistoire] 1 commentaire Ouvrir Iistoire]
2commentaires 1oy rhistoire] Fiche de Iistoire] =t e Fiche de Ihistoire]

e e ule Fiche de Iistoire] EAES AR}
08105/2004)

o |

Affichage 1024*768

Un annuaire et un moteur de recherche pour trouver des planches de
bd, dessins animés gratuits, animations flash et vidéos sur le web.
Des forums pour échanger vos critiques, avis et commentaires
Une base documentaire sur les enjeux de la création multimédia
couvrir : Pinpin Lelapin} "intéressant et "prometteur” : le Mande de Sea}”

Ici se trouvent les histoires électroniques qui ont fait objet de commentaire(s) de Affichage

W membre(s). 5 vous le souhaitez, vous pouvez vous joindre aux discussions qui portent aléatoire
— sur ces derniéres et ainsi contribuer 2 les faire connaitre.
NiF
Résultats 1 4 23 sur 210
Votre pag e

page suivante | derniére page

L5 (aide)

Référencer
Infos & liens le Monde de Seo notes de vovase
en Inertie..
- Un industrie! véreux,
JiIF©2004 Mister Seller; ey
masque des oublig.

pratiques douteuses

Affichage 800*600

" Fian uu sing — A oo 1Y . .
X g E = >
Le meillour i t eélectroniques
Découvrir guesall
Rechercher
Abeniiy Ici se trouvent les histoires électroniques qui ontfait  Afficnage
i I'objet de commentaire(s) de membre(s). Sivous le aleatoire
souhaitez, vous pouvez vous joindre aux discussions qui
portent sur ces derniéres et ainsi contribuer a les faire
connaitre.

Résultats 1 a 25 sur 210

page suivante | derniére page

Infos & liens
Goodies

Contact

JiF©2004 Ie Monde de Seo

* Affichage 640*480
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Sur les pages dites « forum » ou sur les

L'oreille coupée pages de résultats de recherche, chaque histoire

est présentée dans une vignette carrée de

Des ravisseurs dimensions fixes. Celle-ci contient les
demandent une principaux éléments d’information.

rangon por 1a La couleur de la vignette est

femime du namatedr,

i L s i aléatoirement générée dans une gamme de

,, jaun rangés. La monotonie d’un leur
marié... oar Diief, Djief et jaunes orangeés. La mo otonie d’une couleu

_ Coté, Coté unique est ainsi eyltee. _
5 commentaires - Par le clic sur la section de gauche
(le dernier le [Ouvrir I'histaire] (identifiée, comme tous les autres liens, par un

09/02/2004 - R :

: [Fiche de Ihistoire] | changement de coloration lors du survol de la
souris), ou sur le lien [Fiche de I’histoire], le
visiteur accéde a la page détaillée.

' = a
L'orellie coupée

5
elesalle  Djief, Djief et Goté, Coté
| Des ravisseurs demandent une rancon pour la femme du narrateur, mais lui n'es pas marié...

5 commentaires - dernier commentaire le 09/02/2004 a 22:53:22 | vous pouvez poster un commentaire

[>>> Owrir Zoreille counée

Sile lien est brisé

[ Modifier le référencement ]

|I:nmmemaire51 absurd

2
canoninue et touchant - Jif (le 09/02/2004 4 22:531 U

Woild 'une de mes références favorites lorsqu'il faut donner un exemple attestant de ce que le multimédia offre comme moyens aux raconteurs daujourd’hui.
Le scnénario de Coté est brillament servi par le dessin et la réalisation de Djief.

Tous les effets sont trés bien sentis, on pourra tout au plus regretter que les moments de réelle interactivité (cheveux a sortir dune enveloppe, bulle
optionnelle & la poursuite du récit) restent anecdotiques au sein de ce travail par ailleurs impeccable. Le jeu entre texte a lire et texte 3 entendre est sans
doute la meilleure trouvaille des auteurs par rapport aux autres exemples de récits de ce type.

[ Modifier le commentaire ]

[ Supprimer le commentaire ]

agreable et interactii - Spaceruler [le 25/11/2002 4 13:581

Une superbe BD interactive, dans laguelle on se plonge tres facilement. Linteractivité y est tres bien placée, et sert formidablement bien le suspense de
I'histoire. En ce qui concerne le dessin, rien @ changer. Pour les petites connexions, je conseille d'enreqistrer la BD sur le disque dur, pour pouvoir la
visualiser ensuite.

Cette page résume d’abord les éléments d’information relatifs a I’histoire (1). De
nombreux visiteurs accédent au site directement par une telle page’, il faut donc leur
fournir ces informations de compréhension.

Suivent les commentaires de certains visiteurs (2). Le propos du site étant de
promouvoir la création narrative en ligne, ce sont ces commentaires qui en constituent
la téte de proue. L’ensemble de I’interface est congu pour encourager leur émission.

! Plusieurs origines & ces visites sont identifiées. Les moteurs de recherche référencent parfois la totalité
des pages du site. Les sites qui utilisent le systeme de nouvelles par fil RSS lient naturellement vers ces
pages. Enfin des liens hypertextes sont quotidiennement fournis par moi-méme ou d’autres internautes
sur leurs sites personnels, au gré de leurs correspondances privées (courriers électroniques) ou publiques
(forums, newsgroups ou listes de discussions).
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| Les options nosées sur cette histoire électronigue N\
Les membres qui ont posé une option sur cette histoire ; feufolet, \ 1 )

[ Supprimer 'option de feufolet ]

vincentfern,

[ Supprimer |'option de vincentfern ]

Poser une option pour retenir cette histoire
Les options vous permettent d'enregistrer des histoires sur votre page de membre, et ainsi de retrouver en un clin d'oeil celles que vous préférez.

{ Etre averti par email des prochains commentaires sur cette histoire : [ )

L'oreille coupée vous a plu ? Libre & vous d'en rédiger un commentaire. ( 2 )

- Deux adjectifs pour décrire I'histoire
premier adjectif ;

second adjedif::

rVotre commentaire

[ Envoyer le commentaire ]

Ainsi les visiteurs inscrits et authentifiés peuvent-ils « poser une option » sur les
histoires dont ils souhaitent suivre I’actualité des commentaires (1). Cette fonctionnalité
leur permet de voir apparaitre I’histoire sur leur espace personnel et, s’ils le désirent, de
recevoir des notifications par e-mail lorsqu’un nouveau commentaire est soumis sur ces
histoires.

Ils peuvent enfin rédiger un commentaire identifié par deux adjectifs de leur
choix (2). Ces adjectifs et les textes des commentaires constituent autant de nouveaux
mots-clés qui permettront au moteur de recherche du site de pointer vers ces histoires
lors des recherches des prochains visiteurs.

M Annuaire multimédia

||

- [

Vous pouvez aussi lancer une recherche par mot(s)-clé(s) - | Chercher

7 résultats, seuls 23 s'affichent simultanément, pour en voir d'autres vous pouvez renouveler I'affichage.

Pour effectuer une nouvelle recherche, vous pouvez réninitialiser l'annuaire.

Effectuer |a selection parmi : toutes |es histoires, les histoires sélectionnées

| Realisation Graphisme | [Resit
-mode de lecture : - proportions des personnages | longueur du récit
linéarité, options annexes, arhorescence, création réaliste, semi-réaliste, humoristique | court, lang, épisedes courts, épisodes lonas

- contenu multimédia : - graphisme : - humeur recherchée

sonore, son indifférent, animé, animation indifférente lignes & aplats, texture & déaradés  distraction, rire, émation, tension, réflexion, élonnement
-langue : - époque de I'action :
muette, francais, anglais préhistorique, antigue, médiévale, moderne, contemporaine, futuriste, inconnue
i} = b %
Oggy ales The Killer =) Harsu story > Bania
cafards ﬁ =T i
Homme solitaire et el lhteg Sl | Aidez Narsu aaller S| ttiand estune ile
= | | froid, méthodigue et X au bout de son aradisiague sur
Adapiation fash du e Al -"’ p
céldbre dessin conscienciewx, le el aventure. laquelle vous
S tueur ne ‘%‘;ﬂ iE‘ dirigez Banja, un i
s'embarrasse ni de k Sa=| | 1commentaire petit affo rasta épris
1 commentaire par Gaumont scrup(..) par Jacamon, Matz, (le dernier le par Fred Boot defa(..) par TeamChman
{le dernier le multimédia = Submarine 26/02/2004)
26/09/2003) 3 commentaires Amsterdam Quvrir Mhistoire 2 commentaires Cuvrir Thistoire,
Ouvrir lhistoire (le dernier le Fiche de [histoire] {le dernier le Fiche de lhistoire
Fiche de Ihistoire Lz il Ouvrir Ihistoire] SRR
Fiche de I'histoirg]

L’annuaire multimédia permet de croiser plusieurs catégories de critéres de classement.
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-

Résultats 1 16 sur 16

mot(s)-clé(s): Iapln

I La recherche est effectuée parmis les titres, synopsis, auteurs, adresses url, ainsi que le contenu et les auteurs des
commentaires relatifs aux histoires.

| (Chrerener]

BELETART, -~
veut sauver son
frére lapin Quicky

Bun des griffes de

Rabbit Ro(...) par Frédéric
. Michaud & Nicolas
0 commentaire Boutruche, Zarf
Prod

Quvrir I'histoire]
Fiche de 'histoire]

sous forme de
roman-photo avec
des peluches
pourries
18 commentaires "o Phifp, L.apin
{le dernier le

31110/2002) Quvrir Ihistoire]

Fiche de I'histoire]

Rien & voir avec
celles du lapinot de
Trondheim si tu
Vel tout savoir...

2 commentaires
{le dernier le
09/01/2004)

Pinpin Lelapin Multibd: Lapins La route des
zombies vacances
Pinpin le lapin =y |
il e g Multiples histoires Lafamille Lapin B ﬁf\b
poulpe rouge geant de lapins, de compte passer :
aLx commandes de télévision et de dagréables
son robot géant et zombies. Vacances...
aveci(..) par Studio Tanuki par Dr_Folaweb par Pierre Matterne
. 1 commentaire 0 commentaire
0 commentaire Ouvrir 'histoire] {le dernier le Ouvrir [histoire] Ouyrir [histoire]
Fiche de I'histoire] 23/04/2004) Fiche de 'histoire] Fiche de I'histoire
5 - Bamjer, o -
Bun's same lanin i ek s Les formidables
.|| avenmturesdum
Une vidéo dans - Gags quotidiens I“-?
laguelle Mega Bun _; ﬁ

par Everland

Qurir I'histoire]
Fiche de I'histoire]

Le moteur de recherche permet d’effectuer des recherches précises par mot-cle.

<

Ut %
Chambres I Dessinateur mathématicien par ma mére, geek par mon pére, le plus dur est de choisir entre mon clavier et
ma tablette graphique... Fan de Zelda, de mangas, de Buffy, de GViM, ma vie consiste & faire des trucs. Si [ Modifier les informations ]
certains trucs vous plaisent, alors j'en serai ravi.
visiter son site web
Vous pouvez consulter ci dessous les 10 histoires dont Salagir est l'auteur, que Salagir a référencées ou qui ont recu son approbation.
N'afficher que ses histoires, les histoires que Salagir a référencées, les histoires qu'il a commentées
Récits 1410 sur 10
Sacré Batman! HiMP Final Fight For a
Fool
La célébre blague... "Strips muets bien
niais. " dixit 'auteur. Fans de Dragon
2 commentaires . Ball, vous vous
({le dernier le 3 commentaires demandiez jusqu's
05103/2004) {le dernier le ol les
par D.Levacher 26/0112004) par Egg transformations des
Super Saiyen po(...)
Qurir I'histoire] Quvrir I'histoire] Qurir I'histoire]
Fiche de I'histoire] Fiche de I'histoire] 0 commentaire Fiche de I'histoire]

Chaque internaute inscrit sur le site dispose d’un espace personnel a son nom dans
lequel figure la liste des histoires de son cru, qu’il a référencées ou qu’il a commentées.
Les histoires dont un visiteur est I’auteur sont mises en avant par la coloration jaune,
tandis que les vignettes des autres sont teintées aléatoirement dans une gamme de bleus.
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Archives théoriques Un espace recense

En complément des centaines de récits référencés sur l'annuaire, voici une sélection de textes traitant des rapports que peuvent entretenir la

h 7 - I 7
narration par limage et les supports numeériques. Sivous méme étes l'auteur d'un texte (mémoire d"études, travail de recherche, article ou t eorlques Ies au
dossier) touchant & cette thématique ou que vous connaissez un travail de ce type, n'hésitez pas a le sugaérer par e-mail afin qu'il H d H 2

apparaisse ici SU] et U Slte, afln

Pour étre informé des nouveautés, ou en discuter avec d'autres lecteurs, libre & vous de rejoindre le groupe de discussion [abdel-inn] d 4 e nco u rage r' I a
Yolre adresse e-mail : | ,
Les textes qui suivent sont protéaés par le droit d'auteur, ceux qui sont en téléchargement le sont avec l'accord de leurs auteurs. La logiciel refl eXIOn, et de

Acrobat Reader est nécessaire a leur consultation, le téléchargement en local des fichiers volumineux est vivernent conseillé (clic-droit =

enregistrer sous) réunir deS

Bande dessinée numérigue perqunes
Etla BD rencontra I'Ordinateur, par Lauréne Streiff (925 Kol | mOtlveeS pour

y -
Enjeux des oeuvres numériques de bande dessinée sur la création artistique. S eXp rl me r Su r Ce

Mémoire universitaire de Maitrise des sciences & technigues de communication mention “conception multimédia”, sous la direction de Pierre-Louis Suet SUj et

2001

La BD en CO. par Bénédicte Gillet lienweh) |

La bande dessinée adapatée en cd-rom
Meémoire de DESS” Produits éducatifs, culturels, ludiques multimédia®, Paris. 2000

Economie

1a promofion de Ia BD sur Internet. par Mathieu Genelle lienweh] |

Mémpoire de fin d'études, Groupe Sup de Co La Rochelle, programme ESC. 2003

Le marketing internet de Ia BD, par Véronigue Danac (559 Kol |

Quelles solutions le markerting internet pourra-t-il apporter a fa bande dessinée franco belge ?
Mémoire de fin d'études, IPAG, sous la direction de Philippe Fabre. 2002
(site web de I'auteur)

Référencer une histoire électronique

Les visiteurs inscrits et
-r-z
aUthentIfI es Ont Ia‘ Cuisines 7 Plus vous aurez su renseigner de critéres, meilleur sera le référencement de I'histoire. Vous pourrez modifier ces éléments par |a suite

depuis votre espace personnel

possibilité de référencer [
de nOUVGlleS hlStOireS rinformations générales ]

Titre

Adresse url
Svnopsws'

[ Auteurs

Graphiste
Coloriste | )
Scénariste |
Réalisateur |
Editeur |

Langue - v:
Son - [J
Animation : [

Proportions ©| v
Style:| ~|

CCod

Epoque de l'action [ v
Longueur: V
Sensation visée'g |
Marration : i ) : |
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Sivous avez créé un lien vers I'AbdeHNN.com, vous pouvez le signaler au webmaster afin quun lien réciprogue soit créé. Vous pouvez remplir le formulaire
suivant, e lien vers votre site seravalidé dés que votre lien vers I'Abdel-INN. com aura été constaté

Titre du swle.i |
Url du site ;| |
Description| \

; z T
Catégorie ‘ choisissez une catégorie: ¥ |

Proposer le lien

oici une banniére, un bouton et un code javascript que vous &tes libre d'utiliser pour lier vers 'Abdel-INMN. com
Vg

BD, animations flash, vidéos, ...
Wévorez des histoires enligne!!

r Pour l'utiliser insérez le code suivant dans vos pages :
=3 href="http:'www. abdel-inn comtarget="_blank™itle="BD, animations flash, vidéos,
<img src="http/iwww.abdel-inn.com/goodies/pub/banniere. pngalt="BD,
www.abdel-inn.com "width="468"height="60"border="0"=
<fa>

r Pour l'utiliser insérez le code suivant dans vos pages :

=a href="http:fwww.abdel-inn.comtarget="_blankitie="BD, animations flash, vidéos, ... Dévorez des histoires électroniques sur www.abdel-inn.com ">
<img sre="http:'www. abdel-inn com/goodiesipub/bouton png®alt="BD, animations flash, vidéos, Dévorez des histoires électroniques  sur
www.abdel-inn.com Mwidth="88"height="31"border="0"/>

=ja=>

Dévorez des histoires électroniques sur www abdel-inn.com 1=
animations flash, vidéos, .. Dévorez des histoires électroniques sur

eur”: le Monde de Seo | "surprenant” et "attachant” : notes de voyage en Inertie... |3 déc

r Pour afficher l'information sur les derniéres histoires électroniques, insérez le code suivant dans vos pages :
=I-Début du Code —=

= style type="text/css™=

.news-abdekinn li {

display:inline;

border-right-width: thin;

border-right-style: dotted,

border-right-color: #000000;

H
news-abdel-inn {
display: inline;

= Istyle=

=marquee width="468">

=span class="news-abdel-inn">Dévorez des histoires électroniques avec <a href="http:fww.abdel-inn.com™ target="_blank™ titte="annuaire de la bande
dessinée en ligne et de limage numérigue narrative™=Abdel-INN._com</a= 5 =ispan==<secript
type="textjavascript"src="hitp./iwvww.abdel-inn.com/abdel-inn.js"==/script=

</marquee=

=I—Fin du Code —>

Pour appliguer un style css, notez que la classe du bloc <ul=<iul> qui contient les éléments <li></li> se nomme "news-abdel-inn".

Enfin une section de IBMSCIFATRoI Sat>

Afin d’encourager
les internautes
administrateurs de
sites Internet a
promouvoir

I’ Abdel-INN.com,
plusieurs visuels
sont mis a leur
disposition pour
créer des liens
hypertextes
attractifs vers le
site. Il leur est
également offert
d’afficher la liste
des derniéres mises
a jour modifiée en
temps reéel.

|Télél;laruemel15 nour Windows :

téléchargement encourage les

visiteurs & personnaliser leur

rFonds d'écran (<70Ko)

Vous pouvez librement utiliser et distribuer autour de vous ces petits souvenirs. (usage non-commercial uniquement)

ordinateur avec des visuels tirés
du site.

Choisissezvotre résolution :

1600%1200
1280%960
10247768
8007600

rEcran de veille 3D (<500Ko)

éléchargement

Installation
clic droit = Installer

clic-droit = Enregistrer 1a Cible Sous.
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E-mail de candidature a I’Académie Delta.

WWW.COCONINO-WORLD.COM

ATTENTION ! Ouverture officielle du concours d'inscription ala
premiére saison de I'ACADEMIE DELTA !!!

rm.l"l’ATlﬂH-D ELTA.CO M-\\.

MIE DES ARTS & TECHHNIQUES

ONAUTIQUES IMPREVYISIBLES

3 mois d'entrainement virtuel GRATUIT pour les dix premiers
dossiers retenus.

Devenez les héros d' une aventure incomparable,
en orbite graphique!
Décrochez I'un des dix premiers dipldomes de I'Académie !
Une chance unique de vivre une
LA PREMIERE MISSION D'EXPLORATION GRAPHIQUE
ET DE GAGNER LA GRANDE FINALE'!
Sous le regard des milliers de visiteurs de Coconino World

Apprenez a

* Piloter un GRAPHISCAPHE
* Maitriser les technique de COMPRESSION D'AVATARS
* Survivre en MILIEUX FLOUS
*Vous orienter en situation FRACTALE
... etc.
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http://www.coconino-world.com/

COMMENT PARTICIPER ?

Votre dossier est a renvoyer par e-mail a I'adresse suivante :
redaction@coconino-world.com
avec pour objet : "dossier Academie Delta"

DATE LIMITE DES INSCRIPTIONS :
30 MARS A MINUIT

LE DOSSIER

1/ Photo nécessaire : scannez un portrait photo (type photomaton) de vous, a une
résolution de 150 dpi, en .jpg

2/ Répondez au questionnaire ci-dessous :

copiez/collez

Votre Email :

Nom :

Prénom :

Pseudonyme* :

Age:

Sexe :

Occupation :

Vocation :

Dessinateurs favoris :

Héros favoris :

Couleur préférée :

Logiciels maitrisés* :

Types de jeux préférés :

Actes héroiques personnel :

Quel est selon vous le sens de lavie ? (2 lignes max.) :
Pourguoi voulez-vous vivre cette aventure ? (10 lignes max.) :

NB : aucune de ces questions n'est éliminatoire...

(*) Réponse non-obligatoire

copiez/collez

ATTENTION :
L'ACADEMIE DELTA NE RESSEMBLE EN RIEN A UNE ECOLE
TRADITIONNELLE !
ATTENDEZ-VOUS A L'IMPREVISIBLE ! ! |

Bonne chance a tous !

Larédaction
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